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Conheça na prática 
alguns componentes da 
fantástica JVCL

omponentes são coisas onipresentes em aplica-
ções desktop. É raro encontrar um desenvolve-
dor que abra mão deles na tentativa de ser mais 
produtivo, pois afinal, a razão da sua existência 
é a produtividade que eles proporcionam.

O Delphi possui centenas de componentes e controles, agru-
pados dentro da VCL, que permitem a criação de sofisticadas 
interfaces com o usuário, conhecidas como GUI’s (Graphical 
User Interface), bem como a implementação de códigos com-
plexos. Porém, em determinadas situações, sentimos a falta de 
um ou outro componente/controle para realizar uma tarefa 
mais específica. 

Nessas horas, temos dois caminhos a seguir: criamos por 
conta própria, “no braço” ou recorremos a terceiros, que já o 
fizeram por nós. Existem dezenas de suítes de componentes 
disponíveis na Internet, algumas gratuitas, outras pagas. 

Dentre todas elas, com certeza, a que tem recebido maior 
destaque, pela sua qualidade e pelo fato de ser open source, é 
a JVCL, acrônimo de JEDI Visual Component Library. Neste 
artigo vamos conhecer 20 componentes selecionados de sua 
vasta biblioteca de mais de 600, que podem fazer a diferença 
em nossas aplicações.

Um breve comentário sobre o JEDI
O nome JEDI foi inspirado na trilogia Star Wars e signifi-

ca Joint Endeavour of Delphi Innovators, ou, em uma tradução 
livre, Esforço Conjunto de Inovadores Delphi. Como o nome 
diz, trate-se de uma organização de desenvolvedores de todo 
o mundo, com o objetivo de prover aos programadores Delphi 
acesso rápido à API’s, bibliotecas e qualquer outro recurso que 
estenda a capacidade do IDE da ferramenta. 

Tudo isso de forma gratuita, no formato open source. Como 
resultado desse esforço, temos:

• JVCL: extensa suíte de componentes;
• JCL: vasta biblioteca de rotinas para os mais variados fins;
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• JVCS: excelente aplicativo para versionamento de arquivos;
• JCodeFormatter: ferramenta para formatar automatica-

mente o código-fonte, seguindo regras de padronização.
Existem muitos outros projetos sob a administração do gru-

po e você pode conferi-los no site oficial: www.delphi-jedi.org. 
Sem mais rodeios, vamos direto ao que interessa.

Dica: Para saber mais sobre o JEDI VCS, consulte a 
edição 73 da ClubeDelphi. 

Baixando a JVCL
Acesse o site jvcl.sourceforge.net e clique em Downloads, no 

menu à esquerda. Na próxima página, clique em JVCL 3, na 
coluna Package. Em seguida, baixe o arquivo JVCL320Comple-
teJCL197-Build2172.zip, que tem aproximadamente 18 MB. 

Se o leitor observar bem o nome do arquivo, vai notar 
que é necessário baixar também a JCL, pois a JVCL a utiliza 
extensivamente.

Nota: Até a data de fechamento dessa edição, a 
JVCL encontrava-se na versão 3.20 e a JCL na ver-
são 1.97.

Após realizar o download do arquivo, descompacte-o para 
uma pasta de fácil acesso, como por exemplo, “C:\JEDI”. Esse 
processo deve demorar alguns minutos, já que são milhares de 
arquivos contidos no pacote. 

Como mencionado anteriormente, a JVCL precisa da JCL, 
e, portanto, essa deve ser instalada antes. Abra o diretório es-
colhido, na pasta jcl, execute o arquivo install.bat. O instalador 
será construído on the fly e executado em seguida (Figura 1).

Note que há uma aba para cada versão instalada do Delphi, 
contendo as opções específicas de cada uma. Para os exemplos 
empregados neste artigo, deixe-as como estão e clique no bo-
tão Install. O instalador compilará os pacotes necessários para 
cada versão do Delphi e o processo pode demorar alguns mi-
nutos para terminar.

Após instalar a JCL, vamos agora fazer o mesmo para a 
JVCL. Volte novamente à pasta onde você descompactou o ar-
quivo ZIP, procure pelo diretório jvcl e execute mais uma vez 
o arquivo install.bat. Isso irá produzir o instalador da JVCL 
(Figura 2).

Marque a caixa New installation/upgrade from an older ver-
sion e clique em Next. Na próxima tela, escolha em quais ver-
sões do Delphi você deseja instalar o pacote e clique em Next
novamente. Nas telas seguintes, deixe as opções como estão e 
avance até o botão mudar de nome para Install. 

Clique nele e aguarde o processo de compilação dos pacotes, 
que, assim como na JCL, pode levar algum tempo para ser con-
cluído. Alguns warnings podem ser gerados, mas isso é espera-
do. Clique em Finish para finalizar a instalação.

Pronto! Agora podemos começar a explorar os componentes 
da JVCL.

Figura 1. Instalador da JCL

Figura 2. Instalador da JVCL

Nota: Em alguns casos é necessário adicionar manu-
almente diretórios no Library Path do Delphi, como 
jcl\source\common e jcl\source\windows.

Mensagens pop-ups estilo Outlook
O JvDesktopAlert (paleta JvDialogs) permite criar mensagens 

popup, iguais ao do Outlook (versão full) exibe quando chega 
um novo e-mail. Para exemplificar o seu comportamento, crie 
uma nova aplicação e adicione o componente ao formulário. 

Acesse agora mesmo o Portal do Assinante ClubeDelphi e 
assista a uma vídeo-aula de Luciano Pimenta que mostra como 
baixar e instalar o JEDI no Delphi.

 www.devmedia.com.br/articles/viewcomp.asp?comp=3655
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Na propriedade Image, adicione uma imagem de sua pre-
ferência. Inclua também um ImageList (Win32), adicione 
algumas imagens e aponte-o para a propriedade Images do 
JvDesktopAlert. 

Em seguida, dê um duplo clique na propriedade Buttons e 
adicione alguns itens, configurando a propriedade ImageIndex 
de cada um para um índice menor ou igual à quantidade de 
imagens que você colocou no ImageList. 

Por fim, insira um botão e implemente seu evento OnClick 
como mostrado na Listagem 1.

Compile a aplicação e clique no botão. Você verá um alerta 
no canto inferior direito da sua tela (Figura 3).

Algumas propriedades do componente que você deve co-
nhecer são:

• AlertStyle: configura o efeito utilizado na exibição do alerta;
• Colors: define as cores que o alerta será pintado;
• Location: indica a posição da tela em que o alerta aparecerá;
• Options: configura se o alerta pode ser clicado, movido ou 

fechado;
• StyleOptions: configura a animação executada na exibição 

do alerta.
Por último, para codificar o clique do mouse em cada bo-

tão inserido no alerta, no exemplo da Figura 3, os botões com 
a imagem do disquete e da impressora, basta implementar o 
evento OnClick de cada item da propriedade Buttons.

Dica: Para conhecer todas as propriedades e eventos 
do componente, confira o demo existente na pasta 
\jvcl\examples\JvDesktopAlert.

Figura 3. Alerta sendo exibido no desktop

Criando Hotkeys
Uma hotkey é uma combinação de teclas que é capturada 

pela aplicação mesmo quando ela não está com o foco atual do 
sistema operacional. Criar uma Hotkey com a JVCL é extrema-
mente fácil. 

Crie um novo projeto, adicione um JvApplicationHotKey (Jv 
Applications, Forms), configure a propriedade Active para True 
e defina uma combinação de teclas na propriedade HotKey, no 
nosso exemplo será CTRL+ALT+D. 

Em seguida, implemente o evento OnHotKey com o código 
da Listagem 2.

Execute a aplicação e selecione outro aplicativo no seu com-
putador. Em seguida, pressione a combinação de teclas defini-
da no componente e veja que o projeto será mostrado, junta-
mente com a mensagem.

Salvando dados no executável
Muitas vezes precisamos que nossa aplicação acesse recursos 

externos, como um arquivo texto, imagens, sons etc. Podemos 
simplesmente distribuir esses arquivos junto com o executável 
do programa, e carregá-los em runtime ou adicioná-los direta-
mente no arquivo EXE. 

Para fazer isso, é necessário fazer uso de arquivos de resour-
ce, além de usar o compilador da Borland específico para esse 
fim. Simplificando enormemente essa tarefa, a JVCL oferece o 
JvDataEmbedded (Jv Non-visual). 

Para exemplificar, crie uma nova aplicação e adicione o com-
ponente no formulário. Dê um duplo clique sobre ele e selecio-
ne o arquivo que você deseja anexar ao programa, podendo ser 
de qualquer tipo. Em seguida, coloque um botão no formulário e 
implemente o seu evento OnClick com o código da Listagem 3.

Nota: É claro, cuidado com o tamanho do arquivo 
sendo adicionado, pois, além do processo de inclu-
são/extração demorar, o executável do programa 
pode aumentar consideravelmente de tamanho.

Nota: Lembre-se de trocar a extensão do arquivo por 
aquela que você utilizou.

A função IncludeTrailingPathDelimiter garante que haverá 
uma “\” (contrabarra) ao final da string. Isso é importante para 
montar um caminho válido de arquivo. Execute a aplicação e 
clique no botão. O arquivo será extraído do executável da apli-
cação e aberto com o programa associado a ele.

Listagem 1. Exibindo um alerta no desktop

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  with JvDesktopAlert1 do
  begin
    HeaderText := ‘ClubeDelphi’;
    MessageText := 
      ‘Exemplo de mensagem popup com JvDesktopAlert’;
    Execute;
  end;
end;

Listagem 2. Codificando uma Hotkey

procedure TForm1.JvApplicationHotKey1HotKey(
  Sender: TObject);
begin
  Application.BringToFront;
  ShowMessage(‘Combinação Ctrl + Alt + D pressionada’);
end;

Listagem 3. Extraindo e carregando um arquivo do executável

uses ShellAPI;
...
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
  Arquivo: string;
begin
  Arquivo := IncludeTrailingPathDelimiter(
    ExtractFilePath(ParamStr(0)));
  { Coloque aqui a extensão do arquivo 
    que você escolheu }
  Arquivo := Arquivo + ‘arquivo.doc’; 
  JvDataEmbedded1.DataSaveToFile(Arquivo);
  ShellExecute(Handle, ‘open’, PAnsiChar(Arquivo), 
    nil, nil, SW_SHOWNORMAL);
end;
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Dica: Você também pode extrair um recurso para a 
memória a fim de utilizá-lo no próprio aplicativo. Para 
isso, use o método DataSaveToStream ao invés de 
DataSaveToFile.

Trocando Enter por Tab automaticamente
Para fazer com que a tecla ENTER se comporte como TAB, 

basta adicionar no formulário o JvEnterAsTab (Jv Non-Visual) 
e configurar a propriedade EnterAsTab para True (o padrão na 
verdade já é True). 

É importante lembrar que isso apenas funciona no formulá-
rio onde o componente foi criado (adicionado) e não em toda 
a aplicação.

Hints em forma de balão
Você já deve ter notado que nas janelas de senha do Windo-

ws XP, quando se pressiona a tecla CAPS LOCK, um hint em 
forma de balão aparece para alertar o usuário sobre o fato. Para 
conseguir o mesmo efeito, com uma série de customizações, 
temos o JvBalloonHint (Jv Non-Visual).

Crie uma nova aplicação e adicione o componente ao for-
mulário. Em seguida, adicione um Button, um Panel, um Com-
boBox e um CheckBox. Codifique o evento OnClick do botão 
como mostrado na Listagem 4.

Compile e execute a aplicação. Você deve ver algo parecido 
com a Figura 4.

Entenda o que cada parâmetro utilizado no ActivateHint 
quer dizer:

• Button1: o controle onde o balão aparecerá sobre, embaixo, 
ao lado etc.;

• Hint em forma... : a mensagem que vai aparecer no balão;
• ikWarning: o tipo do balão. Os valores possíveis são (além 

dos utilizados no exemplo):
  o ikCustom: imagem customizada;
  o ikApplication: ícone da aplicação;
  o ikNone: não exibe nenhuma imagem.
• TJvBallonHint: a mensagem que vai aparecer no cabeçalho 

do balão;
• 3000: o tempo, em milisegundos, que o balão permanecerá 

exibido.
Existem ainda algumas propriedades do componente que 

merecem ser comentadas:
• CustomAnimationStyle: configura um efeito para a exibi-

ção do balão;
• DefaultBalloonPosition: define a posição onde o balão apa-

recerá, relativa ao controle especificado no ActivateHint;
• Images: associa um ImageList ao componente, para ser pos-

sível usar imagens customizadas nos balões. Nesse caso, tro-
que o terceiro parâmetro do ActiveHint pelo índice da imagem 
desejada.

• Options: configura uma série de opções de exibição, como 
por exemplo, tocar um som quando o balão for exibido;

• UseBalloonAsApplicationHint: faz com que todos os hints 
da aplicação sejam exibidos no formato de balão.

Figura 4. Hints em forma de balão

Dica: Confira o demo que acompanha o componente, 
na pasta \jvcl\examples\JvBalloonHint, para conhe-
cer todas as opções de customização disponíveis.

Barra de progresso animada
Existem tarefas, que executamos com certa freqüência em 

nossos programas, onde não é possível colocar uma barra de 
progresso para dar um feedback visual ao usuário do andamen-
to da operação. 

Inserções em banco de dados, execuções de Stored Proce-
dures etc., são alguns exemplos. Para essas situações, existe o 
JvWaitingGradient (Jv Bars, Panels), que exibe uma barra ani-
mada ao usuário.

Crie uma nova aplicação e adicione o componente ao for-
mulário. Configure as propriedade AlwaysRestart para True, 
EndColor para clBlue e Interval para 10. Coloque também um 
botão no formulário, implemente seu evento OnClick e digite 
o seguinte código:
JvWaitingGradient1.Active := not JvWaitingGradient1.Active;

Execute a aplicação e clique no botão. Veja o resultado na 
Figura 5.

Controles com formatação HTML
A JVCL oferece alguns componentes muito úteis na criação 

de interfaces gráficas. Como o título desse tópico diz, são con-
troles que aceitam formatação básica em HTML. São eles: 

• JvHTLabel (Jv Labels);
• JvHTButton (Jv Buttons);

Listagem 4. Exibindo programaticamente hints no formato de balão

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  with JvBalloonHint1 do
  begin
    ActivateHint(Button1, 
      ‘Hint em forma de balão em Button1’, ikWarning , 
      ‘TJvBallonHint’, 3000);
    Sleep(3000);
    ActivateHint(Panel1, 
      ‘Hint em forma de balão em Panel1’, 
      ikInformation, ‘TJvBallonHint’, 3000);
    Sleep(3000);
    ActivateHint(ComboBox1, 
      ‘Hint em forma de balão em ComboBox1’, 
      ikQuestion, ‘TJvBallonHint’, 3000);
    Sleep(3000);
    ActivateHint(CheckBox1, 
      ‘Hint em forma de balão em CheckBox1’, ikError, 
      ‘TJvBallonHint’, 3000);
  end;
end;
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• JvHTComboBox (Jv List, Combos, Trees);
• JvHTListBox (Jv List, Combos, Trees).

Adicione os componentes mostrados anteriormente, no for-
mulário, e configure-os como a seguir:

JvHTLabel1.Caption
<hr><font size=12><b>JVCL</b> e <b><font color=clRed>
Delphi</font></b> </font><br><br><u><font color=clBlue>
Turbinando suas aplicações</font></u><br><hr>

JvHTButton1.Caption
<b><font color=clGreen>Delphi</font> rocks!</b>

JvHTComboBox1.Items: 
\<b><font color=clRed>Opção</font> <u>1</u></b>
<b><font color=clRed>Opção</font> <u>2</u></b>
<b><font color=clRed>Opção</font> <u>3</u></b>
<b><font color=clRed>Opção</font> <u>4</u></b>
<b><font color=clRed>Opção</font> <u>5</u></b>

JvHTListBox1.Items:
<b><font color=clBlue>Item</font> <u>A</u></b>
<b><font color=clBlue>Item</font> <u>B</u></b>
<b><font color=clBlue>Item</font> <u>C</u></b>
<b><font color=clBlue>Item</font> <u>D</u></b>
<b><font color=clBlue>Item</font> <u>E</u></b>

Ainda em designtime é possível ver o resultado final de al-
guns controles. Para visualizar todos em ação, execute a apli-
cação (Figura 6).

Confira na Tabela 1 as tags suportadas pelos componentes.

Adicionando itens ao menu de sistema
Incluir novos itens no menu de sistema (aquele que aparece 

quando clicamos de direita sobre a barra de títulos da aplicação 
ou sobre o seu botão na barra de tarefas) é muito fácil com a 
JVCL. Basta usar o JvSystemPopup (Jv Non-Visual), e proceder 
como um menu qualquer.

Crie uma nova aplicação e adicione um PopupMenu (Stan-
dard) ao formulário. Em seguida, dê um duplo clique sobre ele 
e crie alguns itens. Agora, adicione o JvSystemPopup, aponte a 
propriedade Popup para o PopupMenu inserido anteriormen-
te e configure também a propriedade Position para ppForm. 
Execute a aplicação e veja o resultado (Figura 7).

Para alterar o menu do botão da aplicação na barra 
de tarefas, defina a propriedade Position para ppAppli-
cation. Observe que em ambos os casos, não é necessá-
rio digitar nenhuma linha de código.

Pesquisando arquivos
Não é raro precisarmos pesquisar arqui-

vos em nossas aplicações e realizar essa 
tarefa envolve conhecer certas funções 
não tão óbvias, como FindFirst e Find-
Next. A solução da JVCL para esse 
tipo de problema é o JvSearchFiles (Jv 
Non-Visual). 

Para demonstrar o seu uso, crie uma 
nova aplicação e adicione os seguintes 
componentes ao formulário: um JvSe-

archFiles, um JvDirectoryEdit (Jv Edits), um Edit, um ListBox, 
dois Button, dois Label e um StatusBar. Organize-os visual-
mente como mostrado na Figura 8. 

Dica: O JvDirectoryEdit é um Edit que permite ao usu-
ário selecionar uma pasta do computador, através 
de um botão no controle. Ele também tem o recurso 
de auto-completar embutido, e, dessa forma, basta 
você digitar o início do caminho para que ele exiba 
uma lista de pastas que comecem com a string.

Em seguida, nomeie os botões para “btnPesquisar” e “btn-
Cancelar”, respectivamente, e codifique seus eventos OnClick 
como mostrado na Listagem 5.

Nota: Também é possível configurar as propriedades 
do JvSearchFile via Object Inspector.

Por fim, implemente os eventos OnFindFile e OnPro-
gress do JvSearchFiles com o código da Listagem 6.

Compile e execute a aplicação. Selecione alguma pasta 
no seu computador e informe uma máscara de arquivos 

(como por exemplo, “*.pas”). Em seguida, clique em 
Pesquisar e veja o resultado (Figura 9).

Trabalhando com a área de 
notificações

Existem muitos componentes para adi-
cionar um ícone à área de notificações 

do Windows, também conhecida com 
bandeja ou System Tray, mas poucos são 
tão completos quanto o JvTrayIcon (Jv 
Non-Visual).
Crie um novo projeto e adicione o com-

ponente ao formulário. Em seguida, confi-

Tag Descrição Exemplo

B Negrito <b>Texto</b>

I Itálico <i>Texto</i>

U Sublinhado <u>Texto</u>

S Tachado <s>Texto</s>

A Hyperlink
<a ref=”http://www.clubedelphi.
net”>ClubeDelphi</a>

ALIGN Alinhamento horizontal <align=center/right>Texto</align>

FONT Formatação de fonte
<font color=clBlue>Texto</font>
<font bgcolor=clRed>Texto</font>
<font size=14>Texto</font>

IND Indentação <ind=10>Texto</ind>

BR Quebra de linha Linha 1<br>Linha 2

HR Linha horizontal <hr>Texto<hr>

Tabela 1. Tags suportadas pelos componentes da JVCL
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gure a propriedade Active para True e execute a aplicação. Note 
que apenas isso já é suficiente para aparecer um ícone na ban-
deja do sistema. Vamos agora sofisticar um pouco as coisas.

Por padrão, o componente utiliza o ícone da aplicação. Para 
alterá-lo, selecione uma nova imagem através da proprieda-
de Icon. Para não precisar ficar compilando a aplicação para 
acompanhar as mudanças, altere para True o atributo tvVisi-
bleDesign da propriedade Visibility. Isso mostrará em tempo de 
design as alterações realizadas.

Nota: Quando executar o aplicativo, lembre-se de 
desligar esse flag, para que não apareçam dois íco-
nes iguais na bandeja do sistema.

Adicione um PopupMenu ao formulário e insira três itens 
de menu. Configure o Caption de cada um para “Minimizar”, 
“Restaurar” e “Exibir mensagem”, respectivamente. Codifique 
o evento OnClick de cada opção com o código da Listagem 7.

Figura 5. Barra de espera em execução

Figura 6. Controles com formatação HTML da JVCL

Figura 7. Menu do sistema customizado

Listagem 5. Código dos botões btnPesquisar e btnCancelar

procedure TForm1.btnPesquisarClick(Sender: TObject);
begin
  Screen.Cursor := crHourGlass;
  btnPesquisar.Enabled := False;
  btnCancelar.Enabled := True;
  ListBox1.Clear;
  try
    with JvSearchFiles1 do
    begin
      Directories.Clear;
      Files.Clear;
      RootDirectory := JvDirectoryEdit1.Text;
      FileParams.FileMasks.Text := Edit1.Text;
      { Faz pesquisar os arquivos segundo a 
       máscara informada }
      FileParams.SearchTypes := [stFileMask];      
      { Faz pesquisar também nas subpastas }
      DirOption := doIncludeSubDirs; 
      Options := [soSearchFiles, soOwnerData];
      Search;
    end;
  finally
    StatusBar1.SimpleText := Format(
      ‘%d arquivo(s) encontrados’, 
      [ListBox1.Items.Count]);
    Screen.Cursor := crDefault;
    btnPesquisar.Enabled := True;
    btnCancelar.Enabled := False;
  end;
end;

procedure TForm1.btnCancelarClick(Sender: TObject);
begin
  { Aborta a pesquisa }
  JvSearchFiles1.Abort;
end;

Listagem 6. Eventos OnFindFile e OnProgress

uses Math;
...
procedure TForm1.JvSearchFiles1FindFile(
  Sender: TObject; const AName: string);
begin
  with ListBox1 do
  begin
    Items.Add(AName);
    { Exibe a barra de rolagem horizontal se algum 
      item do Listbox for maior do que a largura do 
      componente }
    ScrollWidth := Max(ScrollWidth, 
      (Canvas.TextWidth(AName) + Width – 
      ClientWidth));
  end;
  StatusBar1.SimpleText := AName;
  StatusBar1.Update;
end;

procedure TForm1.JvSearchFiles1Progress(
  Sender: TObject);
begin
  { Evita que a aplicação “congele” durante a 
   pesquisa }
  Application.ProcessMessages;
end;

Listagem 7. Código dos menus de contexto do componente

procedure TForm1.MinimizarClick(Sender: TObject);
begin
  { Menu Minimizar }
  JvTrayIcon1.HideApplication;
end;

procedure TForm1.RestaurarClick(Sender: TObject);
begin
  { Menu Restaurar }
  JvTrayIcon1.ShowApplication;
end;

procedure TForm1.ExibirMensagemClick(Sender: TObject);
begin
  { Menu Exibir mensagem }
  JvTrayIcon1.BalloonHint(‘JvTrayIcon’, 
    ‘Mensagem exibida pelo componente. JVCL rules!’, 
    btWarning);
end;

Clube81.indb   35Clube81.indb   35 29.01.07   19:13:2029.01.07   19:13:20



36  ClubeDelphi - Conheça na prática alguns componentes da fantástica JVCL

um valor válido (0 ou maior, dependendo da quantidade de 
imagens colocadas no ImageList). Compile o projeto e veja o 
resultado na Figura 12.

Treeview com CheckBoxes
Uma coisa simples e rotineira, que não existe nativamente no 

TreeView que acompanha o Delphi, é adicionar CheckBoxes aos 
itens da árvore. Para conseguir esse efeito, sem nenhum esforço, 
podemos utilizar o JvCheckTreeView (Jv Lists, Combos, Trees).

Crie um novo projeto, adicione o componente ao formulário 
e modifique a propriedade Checkboxes para True. Em seguida, 
dê um duplo clique sobre o componente e insira alguns itens e 

Figura 9. Pesquisando arquivos com o JvSearchFiles

Dica: O BalloonHint é muito parecido com Activa-
teHint, do JvBalloonHint. Apenas mude ikError, ik-
Question, etc. por btError, btQuestion...

Por fim, aponte o PopupMenu para a propriedade Popup 
do JvTrayIcon e altere para True o atributo tvAnimateToTray na 
propriedade Visibility. Isso produzirá uma animação quando a 
aplicação for minimizada/restaurada pelo componente. Compile, 
execute o projeto e teste as três opções do menu (Figura 10).

Para fechar esse tópico, vamos conhecer algumas outras pro-
priedades do componente que podem ser úteis:

• Animated: Anima o ícone na área de notificações. Para fun-
cionar, deve-se associar um ImageList, contendo as imagens em 
seqüência para produzir a animação, à propriedade Icons.

• Delay: Especifica o tempo entre a troca das imagens, para 
formar a animação;

• Icons: Como mencionado anteriormente, aponta para um 
ImageList com as imagens desejadas para o efeito;

• Hint: Configura um texto que vai aparecer sobre o ícone na 
bandeja do sistema quando o mouse estiver sobre ele.

Veremos mais propriedades do componente no próximo 
tópico.

Adicionando botões à barra de títulos de 
formulários

Existem certas funcionalidades que dão um toque profissio-
nal a uma aplicação. Uma delas, com certeza, é o que o JvCap-
tionButton (Jv Buttons) faz: adicionar botões customizados à 
barra de títulos do formulário.

Crie uma nova aplicação e adicione ao formulário o compo-
nente. Observe que, ao fazer isso, um botão aparecerá na barra 
de títulos do formulário, ainda em designtime, à esquerda do 
Minimizar. 

Defina as propriedades Standard para tsbMinimizeToTray 
e Hint para “Minimizar para a área de notificações”. Adicio-
ne também um JvTrayIcon, do tópico anterior. Configure suas 
propriedades dessa forma: Active: True, Visibility.tvRestoreDbl-
Click: True; Visibility.tvAnimateToTray: True.

Agora, implemente o evento OnClick do JvCaptionButton, 
com o seguinte código:

 
JvTrayIcon1.HideApplication;

Pronto. Execute a aplicação e clique no novo botão na barra 
de títulos do formulário (Figura 11). Para restaurar a aplicação, 
dê um duplo clique sobre o seu ícone na área de notificações e 
veja o objetivo da propriedade Visibility.tvRestoreDblClick.

Agora, insira outro JvCaptionButton ao formulário. Confi-
gure as seguintes propriedades: Caption: “ClubeDelphi”; Align-
ment: taCenter; ButtonWidth: 100; Position: 1; ImageIndex: 0 e 
Font.Color: clWindow. Adicione um ImageList ao formulário e 
inclua nele uma imagem qualquer. 

Em seguida, aponte a propriedade Images do componente 
para esse ImageList e configure o atributo ImageIndex para 

Figura 10. Menu pop-up e mensagem sendo exibidos na bandeja do 
sistema

Figura 8. Tela de pesquisa de arquivos
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Figura 11. Minimizar extra na barra de títulos do formulário

sub-itens. Por fim, adicione um botão, altere seu Caption para 
“Mostrar selecionados” e implemente seu evento OnClick para 
o código da Listagem 8.

Listagem 8. Verificando os itens marcados no JvCheckTreeView

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
  I: Integer;
  S: string;
  Node: TTreeNode;
begin
  S := ‘Itens selecionados:’ + #13 + #13;
  for I := 0 to JvCheckTreeView1.Items.Count - 1 do
  begin
    Node := JvCheckTreeView1.Items[I];
    if JvCheckTreeView1.Checked[Node] then
      S := S + Node.Text + #13;
  end;    
  ShowMessage(S);
end;

Execute a aplicação, selecione alguns itens e clique no botão 
(Figura 13).

As mesmas coisas que você está acostumado a fazer com o 
Treeview nativo do Delphi podem ser feitas com esse compo-
nente, como associar um ImageList para exibir imagens para 
cada item por exemplo. 

Para obter mais detalhes, consulte o demo que acompanha a 
JVCL, disponível em \jvcl\examples\JvCheckTreeView.

Dica: Se você precisar de um Treeview que suporte 
muitos itens e tenha recursos avançados, consulte 
na edição 71 da revista ClubeDelphi o artigo sobre 
o VirtualTreeView.

Controles “linkados”
Quando projetamos interfaces gráficas (GUI’s), frequente-

mente nos deparamos com a seguinte situação: a ativação de um 
controle ou de um grupo de controles depende de um Checkbox/
Radiobutton selecionado. A JVCL oferece uma maneira incrivel-
mente fácil de conseguir isso, sem uma única linha de código. 

Inicie uma nova aplicação e adicione no formulário os se-
guintes componentes: dois JvCheckBox (Jv Buttons), dois Edit, 
dois JvRadioButton (Jv Buttons), quatro Label. Organize-os no 
formulário como mostrado na Figura 14.

Nota: Neste exemplo não vamos nos preocupar 
em dar nomes nem modificar os Captions dos 
componentes.

Agora vamos configurar alguns controles. Selecione o JvChe-
ckbox1 e dê um duplo clique sobre sua propriedade LinkedCon-
trols. No editor, insira um novo item e aponte sua propriedade 
Control para JvCheckBox2 (Figura 15). 

Agora, selecione o JvCheckbox2 e repita o processo anterior, 
com a diferença de adicionar dois itens no editor, apontando 
suas propriedades Control para Edit1 e Edit2, respectivamente.

Refaça esse procedimento para os JvRadioButtons, referen-
ciando em Control o Label3 para o primeiro e Label4 para o 

Figura 12. Botão customizado na barra de título do formulário

Figura 13. TreeView com Checkboxes

Figura 14. Controles organizados no formulário

Clube81.indb   37Clube81.indb   37 29.01.07   19:13:2229.01.07   19:13:22



38  ClubeDelphi - Conheça na prática alguns componentes da fantástica JVCL

Figura 15. Configurando um item da propriedade LinkedControls

segundo. Por fim, defina a propriedade Checked do JvRadio-
Button1 para True. 

Repare que a essa altura, o estado dos componentes do for-
mulário deve estar diferente do original.  Execute a aplicação e 
veja o resultado (Figura 16).

Note que ligamos o estado de controles às propriedades de 
outros, realizando o proposto no início desse tópico, sem digi-
tar uma única linha sequer de código.

Validando formulários
Validar os dados inseridos pelo usuário em um formulário é ta-

refa obrigatória em qualquer sistema. Para isso, existem diversas 
maneiras, seja codificando individualmente algum evento de cada 
controle ou utilizando rotinas para automatizar o processo.

A JVCL oferece uma maneira bastante otimizada e elegan-
te de validar controles. Para conhecer como ela funciona, crie 
uma nova aplicação e construa o formulário de acordo com a 
Figura 17.

Apague o conteúdo da propriedade Text de todos os Edits e 
configure a propriedade PasswordChar de Edit3 e Edit4 para “*”. 
Em seguida, inclua no formulário os componentes JvValida-
tors, JvErrorIndicator e JvValidationSummary (Jv Validators). 

Dê um duplo clique no JvValidators1 para abrir o editor de 
validações. Clique na seta ao lado do primeiro botão e selecione 
Required Field Validator. Configure as propriedades ControlTo-
Validate para Edit1, ErrorMessage para “Informe um nome” e 
PropertyToValidate para Text.

Nota: Estamos definindo que o primeiro Edit não po-
derá ficar em branco, ele é um campo requerido.

Clique novamente na seta ao lado do primeiro botão do edi-
tor, selecione Controls Compare Validator e defina suas proprie-
dades: CompareToControl: Edit3; CompareToProperty: “Text” e 
ControlToValidate: Edit4. Finalize alterando, ErrorMessage para 
“A senha de confirmação deve ser igual a anterior”, Operator: 
vcoEqual e PropertyToValidate: Text.

Nota: Estamos dizendo que os controles Edit3 e 
Edit4 devem ter o mesmo valor em suas proprieda-
des Text.

Por fim, volte ao editor e adicione um Custom Validator. 
Configure a propriedade ControlToValidate para Edit2, Error-
Message para “Informe um e-mail válido” e PropertyToValidate 
para Text. Em seguida, implemente o evento OnValidate com o 
código da Listagem 9.

Nota: Criamos um validator personalizado, que fará 
uma verificação simples, através do evento OnVali-
date, se o e-mail digitado é válido.

Ligue ao JvValidator os outros dois: JvErrorIndicator e JvVa-
lidationSummary. Agora, implemente o código do evento On-
Click do botão e digite o código da Listagem 10.

Figura 16. Controles ativados em função de outros

Figura 17. Formulário simples de cadastro

Listagem 9. Código do evento OnValidate

procedure TForm1.JvCustomValidator1Validate(
  Sender: TObject; ValueToValidate: Variant; 
  var Valid: Boolean);
begin
  Valid := (Pos(‘.’, ValueToValidate) > 0) and 
    (Pos(‘@’, ValueToValidate) > 0);
end;

Listagem 10. Executando os validadores criados

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  JvErrorIndicator1.BeginUpdate;
  try
    JvErrorIndicator1.ClearErrors;
    if not JvValidators1.Validate then
      Memo1.Lines.Text := 
        JvValidationSummary1.Summaries.Text;
  finally
    JvErrorIndicator1.EndUpdate;
  end;
end;
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O Validate, da classe TJvValidators executa os validadores 
que criamos anteriormente. Para cada validação que falhar, o 
JvErrorIndicator exibirá um pequeno alerta ao lado do controle 
associado. Como temos vários campos para serem validados, 
precisamos chamar os métodos BeginUpdate e EndUpdate da 
classe TJvErrorIndicator para evitar um efeito de dessincronia 
entre os alertas exibidos. 

CleanErrors esconde as imagens indicativas, pois se algum 
campo se tornar válido após uma validação (o usuário preen-
cheu o primeiro Edit, por exemplo), o seu alerta deve desapa-
recer. Por fim, o JvValidationSummary guarda todas as mensa-
gens de erro que ocorreram, e as exibimos no Memo existente 
no formulário. 

Como uma imagem vale mais que mil palavras, dê uma olha-
da na Figura 18.

Nota: Existe um validador específico para expressões 
regulares, que seria mais adequado para validarmos 
o e-mail digitado. Porém, em nossos testes, o com-
ponente aparentemente apresentou alguns proble-
mas. Acredito que em futuras versões da biblioteca 
os problemas tenham sido resolvidos.

Dica: Você pode alterar a imagem utilizada para sina-
lizar um erro. Para isso, ligue um ImageList ao JvEr-
rorIndicator e selecione o índice desejado na proprie-
dade ImageIndex.

Persistindo propriedades de formulários
É comum em um sistema que as janelas utilizadas pelo usu-

ário mantenham seu estado quando são fechadas, e o restaure 
novamente quando for exibida uma segunda vez. Por estado, 
entendemos tamanho, posição etc. A JVCL disponibiliza uma 
solução bastante simples para isso, que veremos agora.

Inicie uma nova aplicação, e adicione ao formulário os com-
ponentes JvFormStorage e JvAppRegistryStorage (Jv Persisten-
ce). Ligue-os através da propriedade AppStorage, presente no 
JvFormStorage. Em seguida, configure a propriedade Root, de 
JvAppRegistryStorage, para “ClubeDelphi”. 

Pronto. Compile e execute a aplicação, mova o formulário de 
lugar, redimensione-o, feche-o e rode o programa novamente. 
Repare que todas as modificações que você fizer serão persisti-
das e restauradas automaticamente.

Como utilizamos o JvAppRegistryStorage, os dados do for-
mulário foram salvos no registro do Windows. Se você preferir, 
pode utilizar um arquivo INI (JvAppIniFileStorage), o banco 
de dados (JvAppDBStorage) ou ainda um arquivo XML (JvA-
ppXMLFileStorage), com poucas modificações entre eles. 

Veja na Figura 19 como os dados são salvos.

Criando assistentes
Existem muitas situações em que um assistente é a melhor 

maneira de tornar simples uma tarefa complexa para o usuário. 

Figura 18. Validadores em ação

Acesse agora mesmo o Portal do Assinante ClubeDelphi e 
assista a uma vídeo-aula de Luciano Pimenta que mostra como 
trabalhar com todos os controles de validação do JEDI.

 www.devmedia.com.br/articles/viewcomp.asp?comp=3752

Criar um “na mão” envolve 
certo trabalho manipulando 
botões, abas etc., fora o es-
forço de codificar a transição 
entre as páginas. Para esse pro-
blema, a JVCL oferece o JvWi-
zard (Jv Wizard), que automatiza 
toda a criação de um assistente.

Crie um novo projeto e adicio-
ne o componente ao formulário. 
Note que o formulário já tomará a 
aparência de um wizard. Selecione-
o e vá ao Object Inspector. Nas pro-
priedades ButtonBack, ButtonCancel, 
ButtonFinish etc., podemos traduzir o 
texto dos botões, adicionar uma ima-
gem, entre outras configurações.

Clique de direita sobre o compo-
nente e escolha New Welcome Page. 
Em seguida, clique no centro do com-
ponente, sobre a nova página criada, e 
modifique as propriedades Title.Text 
para “Bem vindo” e Subtitle.Text para 
“JvWizard rocks!”. 

Em WaterMark, você pode configu-
rar a barra lateral, alterando sua cor, in-
serindo uma imagem, ou ainda ocultando-a. 
Em EnabledButtons e VisibleButtons, é pos-
sível determinar quais botões estarão ati-
vados ou visíveis, respectivamente, quan-
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do a página se tornar a atual no assistente. Você pode adicionar 
controles livremente sobre a página criada, a organizá-los da 
forma que achar melhor. 

Clique novamente de direita sobre o JvWizard e escolha New 
Interior Page, para criar uma página simples dentro do wizard. 
Configure-a exatamente como a anterior, exceto pela marca 
d’água, que não existe nesse tipo de página. 

Defina o seu título como “JVCL JvWizard” e seu subtítulo 
como “Criando assistentes num piscar de olhos!”. Novamente, 
adicione os controles que desejar sobre ela. 

Dica: Para navegar entre as páginas criadas, use os 
botões Avançar e Voltar, do próprio componente, ain-
da em designtime.

Execute a aplicação e veja o resultado (Figura 20). Obser-
ve que criamos um assistente sem nenhuma linha de código 
digitada.

Impedindo múltiplas instâncias da 
aplicação

Existem muitas formas de se impedir que uma aplicação seja 
executada mais de uma vez, e uma delas é com o JvAppIns-
tances (Jv System). Em uma nova aplicação, adicione o compo-
nente ao formulário e configure na propriedade MaxInstances 
quantas cópias do aplicativo poderão ser executadas ao mesmo 
tempo, no nosso exemplo, defina o valor 1. 

Assegure-se que a propriedade Active do componente está 
definida com True e compile a aplicação. Agora, abra a pasta 
onde o arquivo executável foi gerado, e tente executá-lo mais 
de uma vez. Observe que, após a primeira cópia carregar, as 
demais apenas a ativarão.

Figura 19. Configurações do registro do Windows, em um arquivo INI e XML Figura 20. Assistente em execução

Janelas de configuração
É comum todo software possuir uma janela com as suas con-

figurações, alguns chamam também de “opções” ou “parâme-
tros”. A maneira de projetar essa janela foi por muito tempo 
baseada em abas, que agrupavam as opções segundo critérios 
lógicos. 

Recentemente, esse modelo sofreu mudanças, e muitos apli-
cativos substituíram as guias por elementos em um Treeview, 
de maneira a hierarquizar as configurações. Implementar esse 
design com a JVCL é extremamente fácil, como veremos a 
seguir.

Crie uma nova aplicação e adicione um JvPageListTreeView 
(Jv Lists, Combos, Trees). Ele é um Treeview muito semelhante 
ao nativo do Windows, portanto você que está acostumado a 
manipular o componente, não deve ter dificuldades. 

Configure sua propriedade Align para alLeft, e em seguida dê 
um duplo clique sobre o controle e monte a estrutura hierár-
quica mostrada na Figura 21.

Modifique a propriedade ShowButtons para True, a fim de 
exibir os botões de expansão/contração dos nós da árvore. Adi-
cione ao formulário um JvPageList (Jv Lists, Combos, Trees) e 
configure sua propriedade Align para alClient. 

Clique duas vezes sobre ele e no editor, adicione doze itens, 
que representam as páginas do componente, responsáveis nesse 
exemplo por agrupar cada opção representada pelos elementos 
do Treeview. 

Em seguida, inclua um Label à primeira página criada, e 
modifique o seu Caption para o primeiro item do TreeView, 
nesse caso, “Geral”. Repita esse processo para cada página do 
JvPageList.

Dica: Para navegar rapidamente entre as páginas, 
abra o editor e selecione a página desejada.

Por fim, precisamos vincular ambos os controles. Para isso, 
primeiramente aponte a propriedade PageList do JvPageList-
TreeView para o JvPageList1. Depois, clique de direita sobre o 
Treeview e selecione Links Editor. Na janela que surgir (Figura 
22), serão exibidos todos os elementos da árvore e todas as pá-
ginas do container. 
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Selecione o primeiro item (Geral) no painel à esquerda e mar-
que a página correspondente no painel à direta. Em seguida, 
clique no botão Create link para relacionar o elemento com a 
página. Refaça esse processo para todos os itens do Treeview.

Pronto. Novamente sem digitar uma linha sequer de código, 
execute a aplicação e veja o resultado (Figura 23).

Barra de navegação estilo Outlook 2003
Quem usa o Outlook 2003 conhece a barra de navegação, 

também conhecida como NavBar, localizada à esquerda da ja-
nela principal do aplicativo, de onde o usuário pode verificar 
seus e-mails, compromissos ou fazer uma anotação. Para pro-
jetar interfaces gráficas como essa, a JVCL oferece os excelen-
tes componentes da paleta Jv NavPane. Vejamos alguns deles, 
na prática.

Inicie um novo projeto e adicione um JvNavigationPane ao 
formulário. Altere sua propriedade Align para alClient e dê um 
duplo clique sobre ele para abrir o editor de páginas. Adicione 
então três páginas, mudando as propriedades Caption e Ima-
geIndex de cada uma delas para “Email”, “0”; “Calendário”, “1”; 
e “Contatos”, “2”, respectivamente.

Inclua no formulário dois ImageList. No primeiro, adicione 
três imagens com resolução de 16x16 pixels. No segundo, se 
possível, as mesmas imagens, mas em 24x24 pixels. Ligue o 
primeiro ImageList à propriedade SmallImages do JvNavigatio-
nPane, e o segundo, à propriedade LargeImages.

Figura 21. Estrutura de dados do controle JvPageListTreeView

Nota: As imagens de 16px aparecerão na parte inferior 
do controle, quando os botões de cada página estive-
rem ocultos. Já as de 24px estarão nos botões princi-
pais, e na barra superior do componente (vista a seguir).

Caso você não possua imagens iguais em resoluções 
diferentes, baixe os exemplos deste artigo e faça uso 
das mesmas imagens empregadas no exemplo.
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Altere agora a propriedade AutoHeader do painel de nave-
gação para True, a fim de exibir a barra de título superior. A 
essa altura o seu formulário deve estar parecendo com o da 
Figura 24.

A área em branco que cada página possui é um container de 
controles, isso é, você pode adicionar quaisquer componentes 
que desejar. Então, adicione à primeira página um TreeView, 
defina sua propriedade Align para alClient e clique duas vezes 
sobre ele e adicione os seguintes itens: “Caixa de entrada”, “Cai-
xa de saída”, “Itens enviados”, “Itens excluídos” e “Rascunhos”.

Selecione a página Calendário e adicione um MonthCalendar 
(Win32). Novamente, ajuste o seu alinhamento para que ocupe 
toda a área útil disponível. Por fim, selecione a última página, 
Contatos e adicione um ListBox. Edite sua propriedade Items e 
adicione alguns nomes de pessoas. Não se esqueça de configu-
rar seu alinhamento para alClient.

Para dar o toque final, adicione um JvNavPaneStyleManager 
(Jv NavPane), e ligue-o à propriedade StyleManager do JvNa-
vigationPane. Na propriedade Theme (do JvNavPaneStyleMa-
nager), escolha o tema que mais lhe agradar, portanto basta 
selecionar um e ver o resultado ainda em designtime. 

Com tudo pronto, execute a aplicação e veja o controle em 
ação (Figura 25). Repare que, ao arrastar para baixo o divisor 
que está logo acima dos botões, de modo a escondê-los, outros 
pequenos botões aparecerão na barra inferior, para ser ainda 
ser possível navegar entre as páginas.

Figura 25. Aplicação com painéis de navegaçãoFigura 23. Aplicação TreeView + PageList em execução

Figura 24. Painel de navegação em designtime

Figura 22. Relacionando os itens do Treeview com as páginas do 
PageList

Conclusão
Vimos neste artigo um pouco da JVCL, que possui mais de 

600 componentes, onde selecionei alguns que julguei interes-
santes e úteis para o dia a dia do desenvolvedor. Mas, nem de 
longe, vimos a fundo cada um deles. 

Seria necessário um artigo dedicado a cada controle para 
mostrarmos todas as funcionalidades disponíveis. Apenas fiz 
as honras e mostrei o caminho das pedras para o leitor. Dessa 
forma, sugiro estudá-los com afinco, verificar os demos exis-
tentes na pasta jvcl\examples e garimpar a documentação da 
biblioteca, que, embora ainda não seja completa, possui dicas 
valiosas sobre a utilização da JVCL. 

Com um pouco de trabalho, podemos poupar muito esfor-
ço de codificação. Sucesso em seus projetos com o Delphi, um 
forte abraço e até a próxima!  
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