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tica na Di Hellen Industria de Cosméticos, e
atual como instrutor certificado Borland na
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da Borland, em Porto Alegre — RS. Borland
Instrutor, Delphi 7,2007 e Certified.

ontinuando o artigo da edigdo an-
terior, iremos criar a tltima tela de
ossa aplicagdo que serd a tela de

digitagdo de itens do pedido. Apds concluir-
mos a criagdo damesma iremos desenvolver
um conduit para sincronizarmos com o
Desktop e trocarmos informacdes. O objetivo
donosso conduit serd enviar para o Desktop
as tabelas de ifens de pedido e pedidos, e receber
do Desktop as tabelas de produtos e clientes.
Sempre que o usudrio conectar o cabo USB
no Palm e no Desktop selecionar o HotSync
o sincronismo serd realizado e os dados
atualizados, a regra é sempre primeiro en-
viarmos os dados do Palm para o Desktop
e depois recebermos os dados do Desktop
para o Palm. Méaos a obra, vamos criar a tela
de Itens de Pedido para depois entrarmos em
detalhes do Conduit.

Criando a tela de digitacao
de itens do pedido

Vamos adicionar um novo formuldrio
para criarmos a tela de digitacdo de
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itens do pedido, no menu principal do
PocketStudio em File| New>Form, ap6s
adicionarmos 0 mesmo vamos salva-lo cli-
cando em File| Save ou pelas teclas de ata-
lho CTRL + S, salvaremos ele com o nome
“UfrmPedidoltem.pas” para indicarmos
que é a Unit de itens do pedido. Feito isso
altere seu Name para “FrmItensPedido” e
Caption para “Itens do Pedido”.
Desenharemos uma tela semelhante
a Figura 1. Para isso inclua (todos
da paleta Forms) um componente
List(“Lstltens”), quatro Label’s com os
Caption’s “Total do Pedido”, “Qtde.”
e “Prego”. Altere a propriedade fonte
do primeiro Label para ftBold. Em se-
guida adicione ao lado de cada Label
um componente Field representando
um campo da tabela. Incluiremos
FldTotPed, FldCodProd, FldDescricao,
FldQtde e FldPreco. Os botdes chame-
os de BtnVoltar, BtnProcurar, BinNovo,
BtnGravar e BtnExcluir. Se optar por
utilizar Bitmap’s para representar as
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agdes nos botdes, ndo esqueca de in-
cluir quatro Bitmap’s e nomed-los como
BmpProcurar, BmpNovo, BmpGravar e
BmpExcluir. Caso tenha duvidas da
utilizagdo de imagens nos botoes,
retorne aos artigos anteriores e veja
como realizamos a tarefa de inclusiao
de Bitmap’s nas telas anteriores.

Antes de codificarmos os botées vamos
escrever algumas fungdes que irdo nos
auxiliar nas validag¢des dos dados infor-
mados e limpar a tela quando o usuédrio
clicar no botdo Novo para incluir um
novo item no pedido.

Além disso trabalharemos com um
novo conceito, o de manipulagdo de
listas. Logicamente o componente List
que incluimos najanela listard os Itens do
Pedido conforme adicionarmos. Existem
vdrias maneiras de “alimentarmos” alista
para apresentar os itens. Uma delas seria
fazer um lago(“loop”) e percorrer a tabela
deitens do pedido adicionando-os a lista,
paraisso usariamos a fungdo AddCopy da
PSList, mas isso é uma operagdo demora-
da, e que consome muita memoria, sendo
assim utilizaremos duas fung¢des que sdo
as chamadas “receitas de bolo”, pois mon-
tamos a estrutura e podemos utilizar em
todas as nossas listas alterando apenas as
tabelas e os Field’s.

A grande vantagem dessas fungdes é
que elas ndo usam a memdria, pois tra-
balham com os métodos de desenho na

[1tens do Pedido

Total do Pedido:: .

Listagem 1. Procedimentos para listagem, carregamento e limpeza das listas

Figura 1.Tela dos itens do pedido
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procedure FlListaltens(ItemNum: Intl6; Bounds: RectanglePtr; var ItemsText: PChar);
var
Buffer: Array[0..100] of Char;
ItemInicial: Intlé6;
begin
{ Se o item solicitado for menor que ZERO, ndo fazemos nada! }
if ItemNum < O then
exit;
{ N6s movemos para o indice informado, dentro do
banco de Itens tomando como base nosso o indice
absoluto do primeiro registro do Pedido + o
Niamero do Item a ser apresentado }
ItemInicial := 0;
PSDatabase.MoveTo(DBItp, ItemInicial + ItemNum);

{ Procuramos pelo Produto no banco de Produtos }
if not ProdutosDB.ProcuraCodigo(PSDatabase.
FieldUInt16(DBItp, Itp_CodProd)) then
StrCopy(Buffer, ‘Produto ndo encontrado!’)
else
StrCopy(Buffer, PSDatabase.FieldStringPtr(DBPro, Prod_DescProd));
{ Desenhamos a Descrig¢do do Produto }
WinDrawTruncChars(Buffer, StrLen(Buffer),
Bounds.ToplLeft.x, Bounds.TopLeft.y,
Bounds.Extent.x);
end;

procedure CarregaArrayltem;
var
Numero: UIntl6;
Buffer: Array[0..30] of Char;
RecNo: Int32;
ViTotal: Double;
NumItens: Intl6;
begin
{ Zera Valor Total do Pedido }
ViTotal := 0;
{ Zera variavel de contagem de Itens |}
NumItens := 0;
{ Recupera o Cédigo do Pedido }
PSField.Text(F1dNumPed, Buffer, PSField.TextLength(F1dNumPed)+ 1);
{ Utiliza a Busca Bindria para encontrar o Primeiro Item }
Numero := StrATol(Buffer);
RecNo := DBSeek(DBItp, Itp_NumeroPed, @Numero, ftUInt32, False);

{ Se ndao encontrar, ndo apresenta nada }
if RecNo = -1 then
begin
{ Valor Total do Pedido é ZERO }
PSField.SetText(F1dTotPed, ‘0.00");
{ Atualiza a Lista |}
LstSetListChoices(PSList.Ptr(LstItensPed), nil, NumItens);
LstSetDrawFunction(PSList.Ptr(LstItensPed), @FListaltens);
LstDrawList(PSList.Ptr(LstItensPed));
exit;
end;
{ Movemos o cursor do até o primeiro registro encontrado }
PSDatabase.MoveTo(DBItp, RecNo);
{ Salva o indice absoluto do primeiro Item do Pedido |}
ItemInicial := RecNo;
{ Interage pelos registros do Banco e Carrega Array }
while not PSDatabase.EOF(DBItp) do
begin
if PSDatabase.FieldUInt16(DBItp,Itp_NumeroPed) <> Numero then
break;
{ Soma Valor Total }
ViTotal := ViTotal +
(PSDatabase.FieldDouble(DBItp, Itp_Preco) * PSDatabase.FieldUIntl6(DBItp, Itp_Qtde));
{ Incrementamos o indice da Lista }
Inc(Numltens);
PSDatabase.Next(DBItp);
end;
{ Coloca o Valor Total do Pedido no campo especifico }?
FormatFloat(Buffer, V1Total, 2);
PSField.SetText(F1dTotPed, Buffer);
{ Atualiza a Lista }
LstSetListChoices(PSList.Ptr(LstItensPed), nil, NumItens);
LstSetDrawFunction(PSList.Ptr(LstItensPed), @FListaltens);
LstDrawlList(PSList.Ptr(LstItensPed));
end;

procedure Limpa;

begin
{ Limpamos os Campos do formuldrio |}
PSField.SetText(F1dCodProd, “’);
PSField.SetText(F1dDescricao, “’);
PSField.SetText(FldQtde, “’);
PSField.SetText(F1dPreco, “’);

end;
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tela como o WinDrawTruncChars. Dessa

Listagem 2. (ddigo de validagao

forma os itens sdo desenhados na janela
function Valida: Boolean;

var e ndo inseridos na lista o que é extrema-
beg‘;;fe“ Array[0..301 of Char; mente rdpido, com a vantagem de usar
Result := False; pouquissima meméria. Por isso, inclua as
{ Validamos se o campo Cédigo do Produto é vdlido } .
PSField.Text(F1dCodProd,Buffer,PSField.TextLength(F1dCodProd)+1); procedures FListaltens e CarregaArrayltem
if not ProdutosDB.ProcuraCodigo(StrAToI(Buffer)) then a area Implementutwn do formuldrio de
begin Iten Pedido. L m ida incl
ShowMessage( ‘Produto Invéalido!’); tens de X edido. .OgO em segu dainclua
Exit; o procedimento Limpa, todas presentes na
end; . . ~
Listagem 1. Fiz questdo de comentar cada
{ Verificamos se a quantidade é maior do que Zero } : 2 z s .
PSField.Text(F1dQtde, Buffer, PSField.Textlength(F1dQtde) + 1); linha no préprio c6digo, portanto veja as
;;g?;rﬂo“m”e” & 0 tie explicagdes das listagens em formato de
ShowMessage( “Quantidade Invalidal®); comentdrios no cédigo-fonte.
PSField.SetFocused(F1dQtde, True); . . .
B Para garantirmos a integridade dos
Bl dados vamos criar uma fungao para va-
{ Verificamos se o valor é maior que zero } lidag¢do dos dados antes de salvarmos os
PSField.Text(F1dPreco,Buffer,PSField.TextLength(F1dPreco) + 1); A . .
if FLPAToF(Buffer)<=0 then mesmos. Faremos consisténcias simples,
begin .
ShowMessage( ‘Valor Unitédrio Invalido!’); mas 1mportantes, como por exemplo se
Ei?t('ﬂ doSetiEeusel(FldMeeo, Tre)s o c6digo do produtos existe, se a quanti-
;ﬂd et dade informada é maior que zero e se o
esu = lrue; . L .
end; preco informado é maior que zero. Essas
validagdes garantem dados integros. O
Listagem 3. Codigo da procedure MostraRegistro cédigo dela estd na Listagem 2, também

devidamente comentada.
procedure MostraRegistro;

var Outra funcdo importante para nossa
Buffer, StrQtdEmb: Array[0..30] of Char; A .
begin Y Unit é a MostraRegistro. Como seu nome
@ { Usamos as funcoes da PSDatabase(FieldUIntl6, FieldStringPtr, etc.) para recuperar a diz ela ird mostrar os dados do produto @
informacdo dos campos } p :
{ Cédigo do Produto } (Listagem 3).
StriToA(Buffer, PSDatabase.FieldUIntl6(DBItp, Itp_CodProd)); . -
PSField.SetText(F1dCodProd, Buffer): Sempre que clicarmos no botdo de
{ Mostramos os dados do Produto no formulério } consultar iremos chamar a fungéao
if ProdutosDB.ProcuraCodigo(StrATol(Buffer)) then ConsultaPro, ela recebe como parémetro
begin 4
{ Codigo } um cédigo do tipo Uintl6, e utiliza a
StriToA(Buffer, PSDatabase.FieldUInt16(DBPro, Prod_Codigo)); - .
PSField.SetText(F1dCodPRod, Buffer); fungdo ProcuraCodigo da base de dados

[ Descricio J paralocalizar o produto. Apds isso mos-
PSField.SetText(FldDescricao, PSDatabase. tranatelaasinformagéeseColocaofoco

FieldStringPtr(DBPro, Prod_DescProd)); . i
no Field da quantidade (Listagem 4).
{ Unidade }
StrCopy(Buffer, PSDatabase.FieldStringPtr(DBPro, Prod_UN));
PSField.SetText(F1dPdiUnidade, Buffer);

Nota: Nao esqueca de que para com-

end;

{ Quantidade ) ilar o sistema, a Unit do formulario
StrIToA(Buffer, PSDatabase.FieldUIntl6(DBItp, Itp_Qtde)); P '
PSField.SetText(F1dQtde, Buffer); de Itens de Pedido precisa ter acesso
{ Vamos formatar o valor do campo Itp_Preco antes de mostrd-lo as demais Unit’s do projeto. Por isso,

0 Palm0S ndo tem fungdo de formatacdo de campos com casas decimais,

por 1sso usamos uma fung¢do customizada chamada FormatFloat e colocamos o encontre a palavra Implementat/on &

valor formatado no field | ) abaixo dela, declare uma secao Uses se
FormatFloat(Buffer, PSDatabase.FieldDouble(DBItp, Itp_Preco), 2); o . . .
PSField.SetText(F1dPreco, Buffer); ndo existir e nela inclua as Unit’s: Pedi-
{ Se mostramos dados de um registro, ndo estamos incluindo } dosDb, ProdutosDb, LibAll, uCabPedido,
{ Sendo assim setamos a varidvel de controle do banco de dados }
ItemPedDB.bItemPedInclui := False; uDadosProdutos e ItemPedDb.
end;
Ap6s criarmos todas essas fungoes
. J para auxiliarmos no perfeito funciona-

mento da tela de Ifens do Pedido vamos
codificar os botdes, iniciando pelo botao
de Voltar. Sua codificagdo é simplesejda
fizemos em outras telas. Basta fazer uma
chamada ao método FrmGotoForm in-

formando qual o formuldrio que devera
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ser chamado, nesse caso o formuldrio
principal. Veja a seguir:

FrmGotoForm(FrmCabPedido);

J& o BtnConsultaPro, fard a consulta
no banco para encontrar um produto.
Utilizamos nesse caso uma varidvel
Buffer para armazenar o cédigo do
produto procurado e informar a proce-
dure ConsultaPro para pesquisa. Digite o
cédigo da Listagem 5 no evento OnClick
do botdo em questao.

No cédigo do botdo Novo precisamos
apenas configurar a varidvel de con-
trole de banco de dados de Itens para
indicarmos que estamos incluindo
um novo registro e limpar a tela, para
que o usudrio possa entrar com as
informagdes. Para que isso seja feito,
basta incluir o cédigo a seguir no
botdo Novo. Veja que o procedimento
é bem simples.

ItemPedDB.ItemPedInclui:= True;
Limpa;

Sem duvida o c6digo mais trabalhoso
serd o cédigo do botao Gravar, onde passa-
remos o valor dos Field’s para os campos
dabase de dados ItemPedDB. Antes disso
note que estamos utilizando a fungdo
de validagdo. Confira na Listagem 6

Clube95.indb 25

Listagem 4. Cddigo da funcao de consulta
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procedure ConsultaPro(Codigo: UIntl6);
var
Buffer, StrQtdEmb: Array[0..40] of Char
begin
{ Procura pelo Produto }
if not ProdutosDB.ProcuraCodigo(Codigo) then
begin
ShowMessage( ‘Produto ndo encontrado!’);
exit;
end;
{ Converte o Cédigo do Produto }
StrIToA(Buffer, PSDatabase.FieldUIntl16(DBPro,
Prod_Codigo));
PSField.SetText(F1dCodProd, Buffer);
{ Descrigcdo }
PSField.SetText(FldDescricao, PSDatabase.
FieldStringPtr(DBPro, Prod_DescProd));
{ Unidade }
StrCopy(Buffer, PSDatabase.FieldStringPtr(DBPro,
Prod_Un));
PSField.SetText(F1dPdiUnidade, Buffer);
{ Preco }

FormatFloat(Buffer, PSDatabase.FieldDouble(DBPro,

Prod_Preco), 2);
PSField.SetText(F1dPreco, Buffer);
{ Coloca o foco no campo Quantidade }
PSField.SetFocused(F1dQtde, True);
end;

Listagem 5. C6digo do botdo BtnConsultaPro

procedure BtnConsultaProSelect;
var
Buffer: Array[0..10] of Char
Codigo: UIntl6;
begin
{ Recuperamos o valor do FieldCodProd e passamos
para a varidvel Buffer }
PsField.Text(F1dCodProd, Buffer, PsField.
TextlLength(F1dCodProd) + 1);
{ Convertemos o valor da varidvel Buffer de
String para Integer }
Codigo:= StrATol(Buffer);
{ Por fim chamamos a funcdo ConsultaPro passando
a varidvel Codigo como pardmetro }
ConsultaPro(Codigo);
end;
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Listagem 6. C6digo do boto gravar

procedure BtnGravar;

var
Buffer: Array[0..30] of Char;
Codigo, RecPos: UIntl6;

begin

{ Valida os campos do formuldrio }
if not Valida then
exit;

{ Se estivermos Incluindo colocamos o registro em modo de edig¢do }
if ItemPedDB.bItemPedInclui then
begin

{ Recuperamos o Numero do Pedido }
PSField.Text(F1dNumPed, Buffer, PSField.TextLength(F1dNumPed) + 1);
Codigo := StrAToI(Buffer);

{ Recuperamos a posicdo que o registro deve ser inserido antes de adicionar o novo Registro }
RecPos := DBInsertionPos(DBItp, Itp_NumeroPed, @Codigo, ftUInt32, True);
PSDatabase.Append(DBItp);

end

else
PSDatabase.Edit(DBItp);

{ Pegamos os dados dos campos do Form e colocamos nos campos do }

{ banco de dados de acordo com o Indice deles }
PSField.Text(F1dNumPed, Buffer, PSField.TextLength(F1dNumPed) + 1);
PSDatabase.SetFieldUInt32(DBItp, Itp_NumeroPed, StrAToI(Buffer));

{ Cédigo do Produto }
PSField.Text(F1dCodProd, Buffer, PSField.TextLength(F1dCodProd) + 1);
PSDatabase.SetFieldUInt16(DBItp, Itp_CodProd, StrAToI(Buffer));

{ Quantidade |}
PSField.Text(F1dQtde, Buffer, PSField.TextlLength(F1dQtde) + 1);
PSDatabase.SetFieldUInt16(DBItp, Itp_Qtde, StrAToI(Buffer));

{ Valor Unitério }
PSField.Text(F1dPreco, Buffer, PSField. TextlLength(F1dPreco) + 1);
PSDatabase.SetFieldDouble(DBItp ,Itp_Preco, FLPAToF(Buffer));

{ Grava as informagcdes no banco de dados }
PSDatabase.Post(DBItp);

{ Depois de Incluir, moveremos o registro para o local correto, }
{ encontrado anteriormente pela funcdo DBInsertionPos |}
if ItemPedDB.bItemPedInclui then

DBMoveRecord(DBItp, RecPos);

{ Voltamos a incluir um Registro }
ItemPedDB.bItemPedInclui := True;

{ Limpamos os campos do Item }
Limpa;

{ Carrega novamente o Array para refletir a mudanca no banco de dados de Itens de Pedido }

CarregaArrayltem;
end;

Listagem 7. C6digo do botao excluir

procedure BtPdiExcluirSelect;
begin
{ Se estivermos incluindo, retornamos um erro |}
if PedidosItemDB.bPedidoltemInclui then
begin
ShowMessage( ‘Ndo existe Item selecionado!’);
exit;
end;

{ Solicita confirmagdo }
if FrmAlert(AlertConfirma)=0 then
Exit;

{ Apaga o Registro }
PSDatabase.Delete(DBPdi);

{ Voltamos a incluir um Registro }
PedidosItemDB.bPedidoItemInclui := True;

{ Limpamos os campos do Item }
Limpa;

{ Carrega novamente o Array para refletir a
mudanc¢a no banco de dados }
{ de Itens de Pedido }
CarregaArrayltem;
end;
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o cédigo completo do botdo Gravar. O

codigo estd totalmente comentado para
que possa entender perfeitamente tudo
0 que estamos fazendo.

O dltimo botdo a ser codificado é botdo
de Excluir. Basicamente verificamos
o estado da tabela, que pode estar em
insergéo ou alteragdo, nesse caso retorna-
mos uma mensagem de erro ao usudrio
e abortamos. Caso contrario solicitamos
uma confirmagédo do usudrio e prepara-
mos para exclusdo. O segredo todo esta
na chamada ao método DBMoveRecord
que faz efetivamente a exclusdo no banco
de dados. Em seguida apenas “infor-
mamos” ao banco que deve retornar ao
estado normal. Por fim recarregamos os
dados em tela (Listagem 7).

Para finalizarmos a codifica¢do da
Unit de Itens do Pedido, vamos codificar o
evento OnOpen do Form. Selecionando o
formuldrio, vamos ao Object Inspector na
aba Events. Clique duas vezes no evento
OnOpen e vamos codificad-lo conforme o
cédigo da Listagem 8.

Construindo o conduit

O primeiro passo é instalarmos o
TurboSync no Delphi. Para isso abrimos o
Delphi7 e selecionamos Component | Install
Packages. Em seguida clique em Add e
localize o arquivo TurboSyncD7Trial.
bpl no diretério onde descompactou os
arquivos baixados e descompactados
anteriormente.

Ap6s a instalagdo do pacote, vamos
no menu Filel| New>Other>New=>DII
Wizard. O préximo passo é adicionar-
mos um Data Module que serd o objeto
responsdvel por armazenar nossos
componentes de acesso a dados. Use o
menu File| New>Data Module e salve-o
como “uDmConduit.pas”. Criada a
dll, devemos adicionar a Unit Forms
na Uses da dll, e na segdo begin..end
criarmos nosso Data Module quando
executada. Salve nosso projeto como
“ConduitDelphi.dpr”.

Feito isso devemos adicionar os compo-
nentes que fardo a transferéncia dos dados.
Ap6s a instalagdo do TurboSync, foi criada
uma aba chamada Conduit, localize-a e
adicione o primeiro componente que é o
TabdConduit, e o TabdConduitDB. O conduit
deve ter apenas um TabdConduit, e outros
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TabdConduitDB para cada tabela que serd Campo Tipo

sincronizada. Para o nosso exemplo deve- ltp_NumeroPed pftLongint Ped_NumeroPedido pftLongint
mos .ad1c10nar 0s segumtes.componentes ip_CodProd oftsmalint Ped_COd.C" pftSmallint
configurados conforme a Figura 2. - Ped_Emissao pftDate
Note que estamos trabalhando com os Itp_Qtde pEnk Ped_Cond pftSmallint
componentes da paleta BDE do Delphi. Itp_Preco pftDouble Ped_Total pftDouble
Podemos utilizar qualquer base de Figura 2.Tipos dos Fields do ItemPedDB Tabela 1. Fields Editor da tabela PedidosDB

dados para fazer a importagdo para o
banco de dados do Desktop. Na Figura 2
temos a imagem do DMConduit com os

7 DataModule2

componentes adicionados.

Os componentes Table da paleta BDE — —— ——
estardo conectados através de um alias E
que ird apontar para uma base de dados TdConcuit Fedido:DB Iten:PedidaDB ClientesDB ProdutosDE
Paradox. Ndo vou entrar em detalhes
aqui sobre a criacdo do alias e das tabe-

las do Desktop. A préxima configuracéo

que devemos fazer é criar os Field’s
dos componentes TabdConduitDB ThlPedidos ThllternPed ThiClientes ThiProdutos

ItemPedDB e PedidosDB, é uma etapa
muito importante pois precisamos ana-
lisar o tipo de cada campo no PalmOS
para definir o mesmo no componente.

Os campos sdo criados na propriedade Figura 2. Data Module do nosso aplicativo conduit
Field’s do componente, clicando em

Add. O primeiro que vamos montar ¢ ( Listagem 8. Cddigo do evento OnOpen do formuldrio )
@ o do PedidosDB, devemos configurar os @
campos dos Field’s Editor’s de PedidosDb PROECHIRE FAILECIEAICIEROpSs
e ItensPedidoDB como mostrado nas begﬁzfe“ Arragll. - 301 @fF Eery
Tabelas 1 e 2. Para isso selecione o PSForm.Draw;
TTabdConduitDb apr0priad0, Clique { Carrega namero do Pedido no campo do formuldrio de Itens de Pedido }

StrIToA(Buffer, PedidoAtual);

duas vezes em sua propriedade Field’s PSField.SetText(F1dNumPed, Buffer);

e na janela que se abre adicione os
J ! { Carrega os Itens do Pedido }

campos necessarios. CarregaArrayltem;
Em seguida faca as devidas configura- { Coloca o Banco de Dados em Modo de Inclusdo |
¢Oes para criagdo das tabelas em Paradox o CMPedDB.bItenPedinelut <= True:

e inclua nos Field’s Editor’s de cada TTable
Listagem 9. Exemplo de importacdo de dados

procedure TDataModule2.DataModuleCreate(Sender: TObject);
begin

Nota do Deviian s,

while not PedidosDb.EOF do

begin
Para que o componente TurboSync seja instalado with TblPedidos, PedidosDB do
corretamente em seu Delphi, serd necessario ter as dll's be%gﬁpedidos Append:
sync20dll e hslog.dil. Esses arquivos séo instalados FieldByName( ‘Ped_NumeroPedido’).AsFloat := FieldByName(‘Ped_NumeroPedido’).AsFloat;
juntamente com o aplicativo Palm Desktop. O Palm FieldByName( ‘Ped_CodC1i’).AsFloat := FieldByName( ‘Ped_CodCl1i’).AsFloat;

FieldByName(‘Ped_Emissao’).AsDateTime := FieldByName( ‘Ped_Emissao’).AsDateTime;

Desktop € um programa utilizado para sincronizarmos FieldByName(“Ped_Cond’).AsFloat := FieldByName( Ped_Cond’).AsFloat;

o dispositivo mével com o Desktop. Com ele podemos FieldByName(‘Ped Total’).AsFloat := FieldByName(*‘Ped Total’).AsFloat;
inclusive cadastrar contatos, endereos, telefones, e Post;
quaisquer outros dados diretamente no computador e eng?“?
transferi-los para o dispositivo mével, poupando tempo. o
7 . - end;
0 Palm Desktop €é encontrado no (D de instalacdo _ J

do seu Palm, caso ndo tenha um Palm, poderd baixar
gratuitamente em sites ligados a comunidades que
usufruem desse tipo de dispositivo, como por exemplo
0 www.palmbrasil.com.br que possui uma enorme
quantidade de aplicativos e utilitarios tanto para o Palm
quanto para Desktop.
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#= Conduit Configuation

Wiew Conduits  View Mobifiers

HotSync Settings...

CreatorID Conduit Hame
EXEp=E expcnZl.dll
npad notepad.dll Anotagd
Vpad wolceneno . dll
Inst Install
DDIR SgPgiCn.dll
Foto photos.dll Fotos
date SgCalendarCn.dll Agenda
addr SgContactsCnC . dll
todo SqgTask=Cn . dll Tarefas
nemno SgMeno=CnC . dll
FDat SgCalendarCn.dll Calends
Fidd SgContact=Cn.dll
FTod SgTask=Cn . dll Tarefas
Flen SgMemno=Cn . dll

| oo |

Figura 3. Tela de registro do conduit

| Conduit Information

Conduit Type
&+ Application

" Component

ok

Apply

Cancel

g

Conduit: |C:AConduitD elphi. i

Creator 10: |VEND|
Drirectary:
File:

Mame:

|
|
Remate D atabase: |
|
|

U zername:

Priarity: |2

Informatior: |
E xtra Informatian

" Regular Conduit

" Java Conduit:

" COM Conduit;

Figura 4.Tela de registro do conduit
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0 campos necessdrios. Feita a configu-
ragdo dos campos dos componentes
TabdConduitDB, e criadas as tabelas do
Paradox no Desktop, devemos criar fungdes
para ler os dados das tabelas do Palm e
gravar nas tabelas no Desktop e vice-versa.
Lembrando que a aplicagdo que construi-
mos possui quatro tabelas, Pedidos e Itens
que serdo sincronizados do Palm para o
Desktop e Produtos e Clientes que serdo sin-
cronizados do Desktop para o Palm.

Como estamos trabalhando com
DataSets, lembrando que o componente
TabdConduitDB é um DataSet, serd um
processo muito simples. Essas fung¢ées
devem ser criadas na Unit do DmConduit,
para cada tabela devemos criar uma fungao
para facilitar o entendimento e a manu-
tengdo quando necessdrio. Os fontes do
conduit estdo disponiveis juntamente com
os exemplos deste artigo. Nao vou entrar
em detalhes aqui sobre a construgdo das
funcdes, pois os fontes estdo comentados e
faceis de entender. Porém, para que se tenha
umanogao do que é feito veja aimportacdo
de uma das tabelas do sistemana Listagem
9. Note que estamos usando apenas 0s
métodos padrdes de TDataSet, tais como
Insert e Edit, em conjunto com um lago while
not...eof do. O mais importante do conduit é
entender o seu funcionamento.

Conduit

Apés concluirmos o desenvolvimento
de nossa aplicagdo para o Palm, parti-
mos para o desenvolvimento da aplica-
¢ao Conduit. Uma aplicagdo conduit pode
ser desenvolvida em qualquer lingua-
gem que tenha suporte a objetos COM
e existem vdrios exemplos na internet.
Uma aplicagao dessas, como seu nome ja
diz, tem a funcédo de exportar os dados
do Desktop para o Palm e do Palm para o
Desktop. Nosso exemplo sera construido
utilizando o Delphi 7, e um componente
chamado TurboSync. Utilizando esse
componente trabalharemos da mes-
ma forma que trabalharmos com um
DataSet do Delphi. O TurboSync pode ser
baixado no endereco www.tabdee.ltd.uk/
Downloads/TurboSync.html.

O conduit é muito simples de ser
instalado por ser um pacote (“BPL"),
a unica considerag¢do com relagdo ao
componente disponibilizado, é que por
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ser Trial ele funcionard apenas enquanto
o Delphi estiver rodando, sendo assim
devemos lembrar desse detalhe na hora
que fazermos o sincronismo.

A aplicagdo que iremos desenvolver
¢ uma dll. E para ficar claro como o
Palm irad “saber” que precisa executd-la,
o segredo é registrarmos a mesma no
processo do HotSync.

Para registrarmos nossa dll no pro-
cesso do HotSync devemos adiciond-la
no registro do Windows. Para isso
estou disponibilizando um executavel,
chamado de RegRegistro.exe, que ird
fazer o trabalho para nds, jd que alterar
oregistro do Windows é uma operacédo
delicada. O aplicativo encontra-se dis-
ponivel juntamente com os fontes de
nossa aplicagdo no site da DevMedia.

Outro segredo para que o sincronis-
mo funcione perfeitamente é que a dll
registrada tenha o mesmo CreatorID
registrado no registro do Windows e
na aplicacdo instalada no Palm e infor-
mar a pasta onde ela estd. A Figura3
mostra o nosso conduit ja registrado,

sendo CreatorlD o creator da aplicagao,
que definimos na Unit principal do
projeto, ou seja, Vendas. Para facilitar
sua localizagdo basta procurarmos
pela diretiva {fCREATOR ‘“VEND'}. O
Conduit é a pasta onde estd a dll que
iremos criar.

Para que possamos entdo fazer o
registro da aplicagdo, basta abrir o ar-
quivo RegRegistro.exe (Figura 4) e clicar
em Add. Uma nova janela serd aberta e
é nesse momento que preenchemos os
campos Conduit, Creator ID e Priority.

Conclusao

Neste artigo finalizamos nossa apli-
cagdo de vendas, construindo a tela
para digitarmos os itens do pedido e
o Conduit. Nos quatro artigos sobre
desenvolvimento de aplicagdes com
PocketStudio, desenvolvemos uma apli-
cagdo simples para controle de vendas,
porém abordando os principais concei-
tos do desenvolvimento para PalmOS
com PocketStudio. A intengdo dos arti-
gos nao foi desenvolver uma aplicacdo

robusta e comercial e sim mostrar o
caminho para tal. Com a aplicagdo cons-
truida com certeza vocé terd condi¢des
de desenvolver a sua aplicacdo robusta
e comercial aplicando os conceitos aqui
apresentados. Grande abrago a todos e
até a proxima. @

Nota do Davian

HotSync é um conduit pré-instalado juntamente com o
aplicativo PalmDesktop, que vem com o (D de instalagao
do dispositivo. Sempre que executarmos o sincronismo
entre o Palm e o Desktop o HotSync serd responsével por
controlar o que serd sincronizado.
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