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Nesta secao vocé encontra artigos sobre
a linguagem PHP e a ferramenta Delphi for PHP

Secao PHP

Programando em PHP usando MV(

Aprenda técnicas de Orientacdo a Objetos juntamente com o conceito MVC
para criar aplicacdes em PHP

Daniel Ribeiro
(daniel@danielribeiro.com)
analista de Sistemas e especialista em de-

Bacharel em Ciéncias da computacdo pela
Universidade do Grande ABC. Desenvolvedor
e coordenador de projetos do grupo Sonda
Procwork.

senvolvimento avangado em PHP hd 6 anos.

uita gente jd ouviu falar algu-

ma vez sobre esta metodolo-

gia de desenvolvimento. Mas
afinal, o que vem a ser uma aplicagdo
desenvolvida em MVC? Neste artigo, irei
explicar de uma forma sucinta sobre este
tipo de arquitetura de desenvolvimento
e como este método pode ser aplicado
utilizando a linguagem PHP.

MVC vem da sigla (Model-View-Con-
troller) e é um padrdo de arquitetura
de software. Em aplicagdes complexas,
que enviam uma série de dados para
o usudrio, o desenvolvedor frequen-
temente necessita separar os dados
(“Model”) da interface (“View”). Desta
forma, alteragOes feitas na interface
nao afetardo a manipulacdo dos dados,
e estes poderdo ser reorganizados sem
alterar a interface do usudrio. O model-
view-controller resolve este problema
através da separagdo das tarefas de
acesso aos dados e l6gica do negécio da
apresentacao e interacdo com o usudrio,
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introduzindo um componente entre
os dois: o Controller. MVC é usado em
padrdes de projeto de software, mas
MVC abrange mais da arquitetura de
uma aplicagdo do que é tipico para um
padrao de projeto.

A Figura 1 representa um diagrama
simples exemplificando a relagdo entre
Model, View e Controller onde linhas
sélidas indicam associagdo direta e as
tracejadas indicam associagdo indireta. E
comum dividir a aplicacdo em camadas
separadas: apresentagdo (“interface”),
dominio e acesso a dados. Em MVC a
camada de apresentacdo também ¢é se-
parada da view e da controller.

MVC é muito visto também em aplica-
¢Oes para Web, onde a View é geralmente
a pagina HTML, e o cédigo que gera
os dados dinamicos para dentro do
HTML é o Controller. E, por fim, o Model
é representado pelo contetido de fato,
geralmente armazenado em bancos de
dados ou arquivos XML.
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Usando Objetos para entender o
conceito aplicado de MVC

Muita gente me pergunta sobre a ma-
neira que eu programo usando MVC
com PHP. E claro que jé existem vérios
frameworks que utilizam essa técnica no
desenvolvimento PHP. Porém resolvi
apresentar aqui o conceito do que uso
que pode servir de material de auxilio
para outros programadores também.

Para se ter uma idéia, vamos partir
para o modelo de programacao orienta-
da a objetos. A maneira mais pratica de
se programar usando MVC nada mais é
do que programar usando orientagdo a
objetos. Vamos pensar entdo no concei-
to de objeto. Um exemplo, um veiculo,
onde teremos a classe de veiculo e seus
métodos (Listagem 1).

Agora digamos que temos varios veicu-
los, tais como: carros, motos, bicicletas e
cada um terd eventos diferentes um do
outro. Para isso criamos novas classes
estendendo a classe Veiculo no qual as
novas classes irdo herdar os métodos e
propriedades da classe Veiculo, como
podemos ver a seguir na Listagem 2.

Desta forma quando instanciarmos
o objeto Bicicleta, podemos utilizar os
métodos de Veiculo, pois Bicicleta é uma
extensdo de Veiculo, como no cédigo
seguinte:
<?php

$meuVeiculo = new Bicicleta();

$meuVeiculo->trocarMarcha();

$meuVeiculo->andar();

$meuVeiculo->parar();

»

Agora vamos construir outra classe Au-
tomovel que instancia Veiculo (Listagem
3). Desta forma quando instanciarmos
o objeto Automovel, podemos utilizar
os métodos de Veiculo, pois Automovel é
uma extensdo de Veiculo, como podemos
na Listagem 4.

Percebeu que desta forma, se quiser-
mos mudar o comportamento de um
veiculo (independente do que ele seja)
basta modificar a classe, que todos os ti-
pos de veiculos serdo alterados (pois eles
estendem a classe Veiculo). Isso facilita

muito na manutengdo do cédigo.

\,

Controller

| et -

View o

Figura 1. Representacao gréfica do conceito MVC

Listagem 1. Exemplo de classe em PHP

<?php
class Veiculof

/* Qualquer veiculo tem os seus métodos padroes: */
public function andar(){

/* Programagcdo da funcao */
public function parar(){

/* Programagcdo da funcao */
}

}
?>

Listagem 2. Classe veiculo estendida

<?php
class Bicicleta extends Veiculof

/* A bicicleta por sua vez contem propriedades */
public $rodas;

/* E tbm tem um metodo construtor */

public function __construct(){
$this->rodas = 2;

}

/* E tbm seus métodos */
public function trocarMarcha(){

/* Programagcdo da funcdao */
}

}

>

Listagem 3. Classe Automdvel que vem de Veiculo

<?php
class Automovel extends Veiculof
public function ligar(){

/* Programagcdo da funcdo */
}
public function desligar(){

/* Programagcdo da funcdo */
}

}

>

Listagem 4. Criacdo do objeto Automovel

<?php
$meuVeiculo = new Automovel();
$meuVeiculo->1igar();
$meuVeiculo->andar();
$meuVeiculo->parar();
$meuVeiculo->desligar();

7>
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Criando sua aplicacao em MVC
Pois bem, onde queremos chegar com
tudo isso? Uma aplicagdo MVC nada

mais é do que classes principais de:

* (M)odel - Utilizada como o negécio da
sua aplicacdo, (tudo o que for utilizado
para armazenamento de dados ou ob-
tencdo dos dados da aplicagdo);

* (V)iew - Utilizada para exibir para o
usudrio tudo o que a aplicagdo produz;

* (Clontroller - Utilizada para realizar
o controle integrando o Model e View (é
aqui e controlamos o fluxo da aplicacao
e as a¢des do usudrio);

e N
=l | website
) includes
=l |2) modulos
) login
] usuario
\,

Figura 2. Estrutura de pastas de nosso exemplo

Bem, se sabemos que o Model interage
com o banco de dados, entdo criamos uma
classe model principal com os métodos
principais que ele tem, veja na Listagem
5. O cédigo dado é somente um mero
exemplo, pra vocé ter uma idéia. E claro
que em uma Model existem mais méto-
dos para acessar os dados, dependendo
da sua aplicagdo. Crie uma estrutura de
pastas para seu site como mostrado na Fi-
gura 2. Em seguida abra o Bloco de Notas
ou outro editor de textos a sua escolha e
digite o c6digo da Listagem 5. Salve esse
arquivo dentro da pasta \WebSite\includes
com o nome “Model.php”. Agora temos
a classe View na Listagem 6. Fiz questao
de comentar todas as listagens para que
entendamos melhor cada funcédo, cada
declaragdo e cada implementagéo.

Se vocé perceber, o Smarty segue um
critério semelhante, ndo sei se vocé ja
usou Smarty, mas ele funciona como
na Listagem 7. Ja que temos métodos
semelhantes, podemos entéo aplicar em
nossa View todos os métodos do Smarty,
parando ter que se preocupar em traba-
lhar com manipulagéo de templates. Veja
como ficaria nossa View baseando-se em
Smarty na Listagem 8. Digite o c6digo

N
Listagem 5. (riacao da classe Model 5\
%) Nota do Devil
) ojDlelv/Maln
class Model{
public function conectar(){
/* Cédigo pra conectar-se ao banco de dados */ 0 que é Smarty?
$conexao = mysql_connect(“localhost”, “database”, “senha”);
} mysql_select_db(“meu_database™); 0 Smarty é uma classe de templates. Funciona de uma
public function query($tabela)( forma que separe inte_rface da logica de programaggo e
/* Cédigo pra executar uma query */ tem por objetivo, facilitar e melhorar o desenvolvimento
$sql = “SELECT * FROM ” . $tabela; de qualquer aplicagio em PHP.
$query = mysql_query($sql);
| ) ) Por ser muito difundido no mundo inteiro, e estar ligado ao
public function desconectar(){ ite oficial .
/* C6digo pra desconectar do banco */ site oficia doPHP,oSmartytemumacomunld.adegrande
mysql_close($conexao); de desenvolvedores. Isso ajuda no suporte e discussao de
) | melhorias.
2 A sua ltima versdo é a 2.6.11, lancada em Dezembro de
2005.
Listagem 6. (riacdo da classe View Principais funcionalidades
<?php * Melhor desempenho de execugdo;
class View{ * Acaba com overhead de template, pois compila apenas
public function mostrarNaTela($template){ .
e uma vez;
Mostra na tela usando o template escolhido, *Vocé pode criar suas proprias fungdes, é extensivel;
at]?w vem o 4Cédﬁ0]wad§’;e dag mclud? em * Vocé configura a sintaxe da tag de delimitagdo do
algum arquivo html modificando os valores : ~ N X
que jd estdo atribuidos a View etc... template.Asmm p_0de Seuéa_r{}’.{{}}'<' { >{et(’_
*/ * Uso de fungdes condicionais de forma simplificada
} dentro dos templates;
public function atribuirValor($var, $valor){ *Sem limitacao para loops, ifs, etc:
/* Cédigo pra atribuir valores na view */ W[ ,p’ L
) 4 * Modo de cache embutido;
} * Arquitetura de plugins.
>
. J

da Listagem 8 em um novo arquivo e
salve-o como “View.php”.

Talvez vocé esteja se perguntando: “Se
vou usar o Smarty, por que entdo tenho
que criar uma View e usar os métodos
do Smarty dentro da View? Nao poderia
usar diretamente o Smarty?”

Poderia, mas digamos que vocé pos-
teriormente ndo queira mais utilizar
o Smarty, e sim outro gerenciador de
templates. Vocé teria nesse caso que me-
xer em sua aplicagdo inteira? Fazendo
uma classe dessa forma, vocé sé mexe
na View, e programa Ela pra usar outro
gerenciador de templates.

Passamos para a classe Controller, que
contém os métodos bdsicos que fardo
a sua aplicagdo funcionar. Até mesmo
métodos genéricos que vocé utiliza
dentro da sua aplicagdo. Veja o cédigo
da Listagem 9. Novamente crie um
novo arquivo e digite o cédigo da Lis-
tagem 9 que encontra-se comentado.

Resumindo, a classe Controller irad
utilizar métodos que sdo genéricos
para todos os médulos de sua aplica-
¢do. Agora que ja temos o Model, View
e Controller, vamos criar os médulos de
nossa aplicagdo usando MVC.
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Criando mddulos estendendo
suas classes MV(

Um dos médulos é o de login, entdo
teremos o loginModel.php, loginView.php
e loginController.php. Cada um desses
serdo classes que estenderdo suas
respectivas “classes mae”. Agora sim
iremos para a classe do controlador,
que ird interagir com loginModel.pnp
e loginView.php. Veja o c6digo de cada
classe nas Listagens 10, 11 e 12. O que
faremos é separar cada Listagem em
um arquivo a parte, como pode notar.
Portanto Listagem 10 sera loginModel.
php, Listagem 11 igual a loginView.php
e loginController.php conterd a Listagem
12. Todos esses arquivos deverdo ser
salvos na pasta \WebSite\modulos\login.
Note que no inicio de cada script temos
uma chamada a funcao include do PHP.
Isso significa que estamos incluindo o
cédigo dos arquivos Model.php, Con-
troller.php e View.php que possuem as
defini¢Ges das classes mie.

Nota: Para fins didaticos, simplificamos
ao maximo a estrutura das classes e
também por estarem fora do escopo
desse artigo, alguns métodos nao fo-
ram implementados, tais como grava-
Sessao, apagaSessao e log.

Agora que ja temos o nosso controlador
loginController.php, temos que fazer com
que ele seja instanciado e chamado pelo
usudrio, para isso teremos um arquivo de
login onde ira fazer a instancia do nosso
controlador. Algo como “login.php”, este
arquivo serd chamado pelo navegador,
onde fard a requisi¢do da sua classe.

Requisitando os médulos
em sua aplicacao

Pensando da maneira como foi des-
crito anteriormente, vocé terd que fazer
um arquivo para cada médulo do seu
sistema, se o seu sistema tiver varios
médulos, entdo terd varios arquivos:

*login.php;

e usuarios.php (médulo de controle
de usuérios);

e produtos.php (médulo de controle
de produtos);

Se formos ver, todos os arquivos que
fazem as requisi¢des de suas classes

Clube95.indb 65
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Listagem 7. Aplicacao do Smarty

<?php
$smarty = new Smarty();
/* Em nossa View o método atribuirValor() */
$smarty->assign(‘varl’, $varl);
$smarty->assign(‘var2’, $varl);
/* Em nossa View o método mostrarNaTela() */
$smarty->display(‘template.tpl’);

(S

Listagem 8. View baseada em Smarty

<?php
class View{
/*
Declaramos a propriedae Smarty aqui dentroda nossa View (veja que é uma propriedade
private, pois somente a classe View pode acessé-la.
w4
private $smarty;
public function __construct(){
/*
Quando entdo for chamado o contrutor da classe, ele instancia o objeto Smarty.
2/
$this->smarty = new Smarty();
}
public function mostrarNaTela($template){
/*

Chama o método do smarty pra exibir o template na tela.
=
$this->smarty->display($template);
}
public function atribuirValor($var, $valor){
/*

Chama o metodo do smarty para atribuir o valor a varidvel.
B/
$this->smarty->assign($var, $valor);
}
}
(o

Listagem 9. (4digo de criagao do Controller

<?php
class Controller{
public function redirect($url) f{
header( “Location: . Surl);
}
public function error($error){
/*
Se algum erro acontecer, chamamos esse método, que vai fazer alguma coisa (mandar
um email,gravar log, etc
=
$this->Tog($error);
}

public function log($mensagem)
/*

Grava uma menagem de log em algum arquivo qualquer definido aqui

Listagem 10. (riagdo da classe loginModel herdada de Model

<?php
require_once( ‘includes/Model.php’);
class loginModel extends Model{
/*
* Método para verficiar a senha do usuario
* @param string $usuario
* @param string $senha
* @return bool
&
public function verificarSenhaUsuario($usuario,
$senha) {
$this->conectar();
$sql = “SELECT * FROM usuarios WHERE usuario =
$usuario AND senha = $senha”;
$resultado = $this->query($sql);
$this->desconectar();
return $resultado;
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Listagem 11. View da classe Login

<?php
require_once( ‘includes/View.php’);
class loginView extends View{
/* Exibe a tela de login */
public function exibirTelalogin(){
$this->mostrarNaTela(‘login.tpl’);
}
/* Exibe a tela de erro */
public function exibirTelaErro()/{
$this->mostrarNaTela(‘erro.tpl’);
}
public function exibirTelalogado(){
$this->mostrarNaTela(‘logado.tpl’);
}
}
>

Listagem 12. Controller do Login

<?php
class loginController extends Controller
/*

0 loginController vai agregar loginModel e loginView, entdo criamos esses objetos aqui
* @var ToginModel
&Y
private $model;
/* @var loginView */
private $view;
public function __construct(){
/* Instanciamos os objetos */
$this->model = new loginModel();
$this->view = new loginView();
}
public function telalogin(){
/* 0 método contrutor ja chama a view do login pra exibir a tela de login */
$this->view->exibirTelalogin();
}
public function fazerlLogin(){
/* Tenta ver se o usuario colocou a senha certa */
if ($this->model->verificarSenhalUsuariol(
$_POST[ ‘usuario’], $_POST[‘senha’])){
$this->gravaSessao();
$this->1og(‘usuario logou’);
$this->view->exibirTelalogado();
telsef{
$this->log(‘Usudrio tentou logar mas ndo conseguiu’);
$this->view->exibirTelaErro();
}
}
/* Esse método é private, significando que sé pode ser chamado dentro da classe */
private function gravaSessao(){
/* Grava a sessdo usando session ou cookie */
}
/* Esse método é private, significando que sé podem ser chamando dentro da classe */
private function apagaSessao(){
/* Limpa a sessao ou cookie */
}
}
>

Listagem 13. C4digo do arquivo login.php

<?php
$objlLogin = new ToginController();
/‘k

Verificamos que método o browser esta chamando.
Se n&o chamar nenhum método, exibimos a tela delogin. Desta forma se for chamado a
url http://www.seusite.com.br/login.php ele vai chamar o método padrdo telalogin
=)
if (!$_REQUEST[ ‘action’1){
$_REQUEST[ “‘action’] = ‘telalogin’;
}
/* Agora executamos o método passado via url */
eval(‘$objlLogin->" . $_REQUEST[ ‘action’]);
>

Listagem 14. Cddigo do arquivo main.php com chamadas generalizadas aos médulos

<?php
/* Instancia o médulo */
eval(‘$instancia = new ‘ . $_REQUESTL ‘modulo’] ‘Controller();’);
/* Define uma acao default */
if (I$_REQUEST[‘action’]1) {
/* Isso implica que todos os controllers terdo que ter um método chamado acaoPadrao */
$_REQUEST[ ‘action’] = ‘acaoPadrao’;
}
/* Agora eu executo o método passado via url */
eval(‘$instancia’ . $_REQUEST[‘action’]);
(>

sdo semelhantes, entdo por que néo
generalizar e fazer em um arquivo? Um
script que pode ser usado para chamar
qualquer médulo do sistema? Maos a

obra. Crie um novo arquivo PHP, dessa
vez na pasta raiz de nossa aplicagdo, e
salve-o como “main.php”. Nele digite o
cédigo da Listagem 14. Agora vocé tem
um arquivo que pode chamar qualquer
moédulo/método do seu sistema, bas-
tando especificar na url.

http://www.seusite.com.br/main.
php?module=login
http://www.seusite.com.br/main.
php?module=usuario
http://www.seusite.com.br/main.
php?module=produtos

Concluséo

O que escrevi aqui tem como princi-
pal objetivo mostrar, de forma didética,
como construir aplica¢gdes usando o
modelo MVC. E claro que depois de en-
tender perfeitamente o conceito, tudo
fica mais fdcil e torna-se perfeitamente
possivel aperfeigoar ainda mais sua
aplicacdo personalizando, se necessa-
rio, do jeito que melhor se adapte as
necessidades de seus projetos.

Existem muitos frameworks que auxiliam
na codificagdo de suas aplicagdes usando
aarquitetura MVC. Para mais referéncias
veja alguns deles na segdo Links. @

CakePHP - Framework MVC para PHP
http://www.cakephp.org/

Codelgniter - Framework MVC para PHP
http://www.codeigniter.com/

Framework PHP.MVC - Framework em PHP no padrao MVC
http://www.phpmvc.net/

Prado - Framework MVC para PHP
http://www.xisc.com/

Symfony - Framework MVC para PHP
http://www.symfony-project.com/

Zend Framework - Framework em PHP no padrao MVC
L http://framework.zend.com/

(. . an )
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A Clubedelphi tem que ser feita ao seu

Al . LA
vocé, leitor, acha da revista! oesp?
Dé seu voto sobre este artigo, através do link:

www.devmedia.com.br/clubedelphi/feedback
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