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Resumo DevMan

Um assunto pouco explorado hoje em dia ainda estd relacionado
ao teste de software. Muitas empresas ainda ndo possuem préticas
eficazes para aplicar testes em seus aplicativos ou muitas vezes nem
o fazem, deixando somente a cargo do desenvolvedor do sistema.
Essa falta de testes acarreta em mau funcionamento do aplicativo
quando distribuido.

0 que pouca gente sabe é que o mercado estd cada vez mais
exigente e a qualidade de software cada vez mais é quesito para
aquisicdo de um novo sistema. O grande problema é que uma
boa parte das software houses hoje em dia efetuam seus testes
manualmente, comprometendo todo o software.

Automatizar o processo de homologacao de um novo sistema ou
funcionalidade do produto, faz com que o nivel de qualidade se
eleve e fortaleca o produto como um todo. Nesse artigo veremos
como utilizar a ferramenta TestComplete para efetuar testes
automatizados em nossas aplicagdes.

Nesse artigo veremos

« Automacao de testes;

«Como utilizar o software TestComplete para automatizar testes;
« Aimportancia de se efetuar testes em aplicacdes reais.

Qual afinalidade

«Entenderanecessidade de se automatizar os testes e apresentar
osoftware TestComplete como uma ferramenta de auxilio nessa
automatizagdo;

Quais situagdes utilizam esses recursos?

* Qualquer software necessita de homologagéo para se comer-
cializar e distribuir sem maiores transtornos, por isso os testes
devem ser realizados em todo tipo de software;

muito comum encontrar desen-

volvedores e empresas que ainda

testam seus softwares apenas
de forma manual. E com o aumento de
alteracdes e novas funcionalidades que
sdo incluidas nesses softwares fica dificil
manter o ritmo e a qualidade dos testes
que sdo aplicados, comprometendo as-
sim a qualidade final do projeto.

Uma abordagem baseada puramente
em testes manuais, normalmente ndo
consegue acompanhar as demandas e
o volume de homologagdes do sistema
ao longo do ciclo de vida de desenvol-
vimento de software. Freqiientemente
o sistema ¢é liberado sem que tenha sido
completamente testado em virtude de
falta de tempo e recursos.
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A automagdo de testes, quando utili-
zada corretamente, permite a execugdo
ininterrupta de testes a qualquer hora do
dia ou da noite. A automatizagio desse
processo é sempre mais rdpida do que
um processo manual e menos suscetivel
a erros, afinal, a maquina nunca erra.
Neste artigo aprenderemos um pouco
sobre os principais paradigmas de au-
tomacao de testes e as funcionalidades
basicas do TestComplete, uma ferramenta
de automacao de testes que tem um 6ti-
mo suporte para sistemas desenvolvidos
em Delphi.

Paradigmas da automacao
de testes

Os testes automatizados interagem
com o sistema a ser testado. Alguns
podem testar um sistema simulando o
uso do mesmo por um usudrio, como
se os controles de um determinado for-
muldrio fossem clicados, enquanto que
outros aplicam testes em uma parte mais
interna do sistema, nas rotinas que for-
mam as regras de negécio. Os tipos de
automacdo sdo normalmente agrupados
de acordo com a forma como os testes
automatizados interagem com o sistema.
Em geral temos:

* Baseados na Interface Grdfica: Nessa
abordagem os testes automatizados
interagem diretamente com a interface
grafica do sistema simulando um usué-
rio. Normalmente as a¢ées dos usudrios
sdo gravadas (Capture) por meio da ferra-
menta. A ferramenta transforma as agdes
dos usudrios em um script que pode ser
reproduzido (Playback) posteriormente.

0 Vantagens: Nao requer modificagdes
no sistema para a automatizagao. Nao é
necessdrio tornar o sistema mais facil
de testar (testabilidade) porque eles se
baseiam na mesma interface utilizada
pelos usudrios;

0 Desvantagens: Existe uma forte
dependéncia da interface grafica. Se a
interface gréfica mudar, os testes falham.
Por exemplo, um formuldrio é criado
contendo um CheckBox e um teste é cria-
do para verificar seu estado. Se amanha
esse CheckBox for substituido por um Ra-
dioButton o teste ird falhar, caso ndo seja
reconstruido. Baixo desempenho para
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Item de projeto
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ActiveX Objects Este item de projeto permite o reconhecimento de objetos ActiveX.

Events Este item de projeto permite a sobreposicao e personalizacdo da acdo que €é disparada nos
eventos ocorridos durante a execucao do teste.

HTTP Load Testing Permite a criagdo e execucdo de testes de desempenho de aplicaces WEB.

Low-Level Procedures Collection

Permite a criacao de testes baseados nas coordenadas (X, Y) da tela.

Manual Tests

(riacao e execugdo de casos de testes manuais.

Este item de projeto permite renomear os objetos para nomes personalizados e mais curtos para

Name Mapping » ) L .
facilitar a leitura e criagdo de scripts.

Network Suite Execucdo de testes distribuidos em varios computadores.

oDt (riagdo de scripts de testes dirigidos a objetos (Object-driven testing).

Saript Permite a criagdo e armazenamento dos scripts de testes (que podem ser criados nas seguintes
linguagens: VBScript, JScript, DelphiScript, (++ Script ou G# Script).

Stores Este item de projeto armazena arquivos que sao usados para posterior comparagdo durante a
execucao dos testes.

UnitTesting Este item de projeto permite a criagdo de testes unitdrios que podem ser criados nas sequintes
tecnologias: MSTest, JUnit, NUnit, DUnit ou TestComplete unit tests.
Este item de projeto permite a criagdo de formuldrios personalizados que podem ser usados para

User Forms obter informagdes antes da execugdo dos testes ou apresentar informagdes ao longo ou ao final
da execugao.

Web Services Este item de projeto permite a criagdo de testes de IWeb Services.

Win32 Tested Applications

TestComplete.

Este item de projeto permite um controle da execucdo das aplicacdes que sao testadas pelo

Tabela 1.Itens de projeto do TestComplete

testes automatizados que exigem cente-
nas de milhares de repeti¢des, testes de
funcionalidades que realizam calculos
complexos, integracdo entre sistemas
diferentes e assim por diante.

* Baseados na Ldogica de Negdcio: Nessa
abordagem os testes automatizados exer-
citam as funcionalidades do sistema sem
interagir com a interface gréfica. A inter-
face gréfica é apenas uma casca (camada)
que tem o objetivo de fornecer um meio
para a entrada dos dados e apresentagdo
dos resultados. A camada que abriga a
funcionalidade e o comportamento do
sistema é a camada de l6gica de negécio.
Essa abordagem de testes é baseada no
entendimento que 80% das falhas estdo
associados a erros na légica de negdcio,
ou seja, existem poucos erros criticos
na camada de interface com o usudrio.
Normalmente é necessdrio realizar
modificagdes no sistema para torna-lo
compativel com essa abordagem. Essas
modifica¢des resultam em mecanismos
para expor ao mundo exterior as funcio-
nalidades internas do sistema.

0 Vantagens: Foco na camada onde

@% Nota do Deviilan

0 DUnit é uma ferramenta de cddigo aberto uti-
lizada para efetuar testes unitdrios em programas
desenvolvidos em Pascal ou Delphi. Ele é baseado
no JUnit, para Java.Porém, a principal premissa para
utilizacdo do DUnit é que o sistema seja orientado a
objetos, diferentemente do TestComplete que pode
efetuar testes em qualquer tipo de sistema.

Hé outros projetos que prometem o mesmo recur-
s0,como 0 nUnit. Uma boa dica € acessar o site dunit.
sourceforge.net/ e entender melhor como funciona a
ferramenta como um todo.

.:Iuhellelnni ii i'a www.devmedia.com.br/clubedelphi/portal.asp

Acesse agora mesmo o portal do assinante ClubeDelphi e assista uma
video aula de Guinther Pauli que apresenta uma introducao a testes
unitdrios utilizando DUnit.

http://www.devmedia.com.br/articles/viewcomp.asp?comp=540
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Figura 1. Sistema Demo usada neste artigo
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Demo

A project suite,

Project Explorer

Object Browser

Create New Project
In this dialog, you can sperify the name, location and ather attributes of the new project.

Templates:

General-Purpose  Object-Driven Unit Testing  Distributed Testing HTTP Load Testing
Test Project Testing

ol Ttems]

Project name:  Projectl

Lacation: (CtiDocuments and SettingsbillgatesiMeus documentos| TestComplete & Project «=

Create a new project suite

Actual location: C:\Documents and SettingsibillgatesiMeus documentosiTestComplete 6. .. \Project1

|VE5crlpt < |

Language:

In the Create Mew Project dialog, you
specify the settings needed for creating
a new project Project Mame, Location,
Suite Mame, scripting Language and
choose a Project Template.

Templates define the project items,
functionality and project settings that
are induded in your project. You can
change these settings in the next step of
the wizard or at any time later using
TestComplete's dialogs and editars.

Project template: General-Purpose
Test Project
This template includes project items
that can be used to perform a wide
range of testing tasks: testing wia GUI,
Funchional ar unit testing, data-driven
kesting, etc,

& More about projects and project
suites

ax ﬁworkspace
2} Create New Project E@@

ak I ‘ Cancel ‘ | Help

-

CNINEREIEEIE

Parent Mame Window SHELLDLL _Defyiew', ", 13

Object Mame  [wWindow( SysListWiew3Z', Foldervisw', 1)
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Figura 3. Gravando um script de teste

16 ClubeDelphi - Automacéo de testes

Clube102.indb 16

existe maior probabilidade de existir
erros. Independéncia das mudangas da
interface grafica. Alto desempenho para
testes automatizados que exigem cente-
nas de milhares de repetigdes, testes de

funcionalidades que realizam calculos
complexos, integracdo entre sistemas
diferentes e assim por diante.

0 Desvantagens: Requer grandes
modifica¢ées no sistema para expor
as funcionalidades ao mundo exterior.
Exige profissionais especializados em
programacao para criar os testes auto-
matizados. Existem poucas ferramentas/
frameworks que suportam essa aborda-
gem (normalmente é necessdrio criar
solugdes caseiras).

TestComplete

O TestComplete é uma ferramenta de
automagdo de testes de uso comercial.
As versdes Enterprise e Standard custam
US$ 1,999.00 e US$ 999.00, respectiva-
mente e sdo desenvolvidas pela empresa
AutomatedQA. Uma versdo de avaliagdo
pode ser encontrada no site da empresa
no link www.automatedqa.com/downloads/
testcomplete/index.asp. Um dos destaques
do TestComplete é o seu excelente suporte
para a automacéo de testes de sistemas
desenvolvidos em Delphi.

A ferramenta oferece recursos para
automatizar os testes, transformando
as acdes dos usudrios em um script que
pode ser reproduzido (Playback) poste-
riormente.

A arquitetura é baseada em plug-ins.
Estes plug-ins sdo chamados de Itens de
Projeto. Por exemplo, se vocé precisar
testar um Web Service, serd necessdrio
adicionar o item de projeto chamado Web
Services para poder usar essa funciona-
lidade, e assim por diante. Na Tabela
1 sdo apresentados os itens de projeto
oferecidos pelo TestComplete atualmente
(a versdo Enterprise vem com todos os
itens de projeto existentes).

Automacao de testes na pratica
Nessa parte, apresentaremos as funcio-
nalidades basicas do TestComplete. Para
fins didaticos, construimos uma aplica-
¢do simples no Delphi para demonstrar
a utilizagdo da ferramenta em questéao.
O sistema tem uma tela principal e um

10.12.08 09:14:53
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menu que dd acesso a tela de cadastro
de clientes com alguns campos bdsicos,
como pode ser observado na Figura 1.

Para automatizar os testes é neces-
sdrio primeiro criar um projeto. Para
realizar tal tarefa, devemos abrir o
menu File>New>New Project. O didlogo
de criagdo de um novo projeto deverd
ser exibido e nesse didlogo devemos
escolher o template General-Purpose Test
Project. Observe na Figura 2, que é per-
mitido a escolha da linguagem de script
em que os testes serdo criados. Para
o0 nosso exemplo, devemos escolher a
opgdo DelphiScript.

Téo logo o projeto seja criado, podemos
iniciar a gravagao de um script de teste
automatizado. Para realizar esta tarefa,
devemos abrir o menu Script>Record. O
didlogo Recording é exibido (Figura 3). A
partir desse ponto todas as agdes serdo
gravadas. Em nosso exemplo, vamos
abrir a janela de cadastro de cliente por
meio do menu Cadastro>Clientes, cadas-

Fie  Edit
>

Project Workspace | Object Browser

EEE | (4 wiorkspace

View Script Toos Help o

New ~

X

%

Ep P P .

'Aplicagdo Teste').MainMenu.Click('Cadastro|Clientes');

'Incluir').ClickButton?

'Gravar') .ClickButton;

o
= Laf Demo 10 procedure Testl;
5 4 Projectt 11 var pl : OleVariant;
<) ActiveiObiects 1z var wl : OleVariant:
13 |hegin
%] Events _
12 pl i= Sys.Process('dewo’
= LLC_D”EEHU"I 15 pl.Window (' TFarmi',
= [E) Seript 16 w1l := pi.Window (' TfrmClienteCad',
B EZN - wl.Window(' TEitErn',
- S8 Stores 18 wl.Window(' TDEEdit!, '+
= Testedtipps 19 wi.Window(' TDEEGit', '*
== Demo Logs z0 wi.Window(' TDEEGit', '*
I Projectt Logs 21 w1.Window (' TOEComboBax!' )
22 w1.Window (' TDECheckBox',
23 wi.Window(' TEitBtn',
24 wi.Close:
25 end;

trar um novo cliente, gravar os dados
digitados e fechar a janela. Ap6s essas
agoes devemos clicar no botdo Stop do
didlogo Recording.

Quando a gravagdo é finalizada, o Tes-
tComplete cria um novo procedimento na
Unitl e converte todas agdes realizadas
em instrugdes na linguagem de script
alvo, no nosso caso é a DelphiScript, como
pode ser visto na Figura 4.

Nota: O script original foi modificado para
aumentar a legibilidade desse artigo.

Devemos ressaltar que, durante a grava-
¢ao, o TestComplete ndo grava os movimen-
tos do mouse, ou cliques nas coordenadas
XeY.Omotor (engine) de gravagdo, conse-
gue entrar no sistema durante a gravagao e
identificar os nomes e classes das janelas e
objetos, bem como as suas propriedades.
Além disso, todas as agbes sdo convertidas
em instrugdes fdceis de entender para
quem tem familiaridade com programa-

O3 TestComplete - C:\Documents and Settingsbillgates\Meus documentos\TestComplete 6 Projects\Demo\Demo. pjs

v
Iml

1

'Cadastro de Cliente'];

3).Keys({'Pedro');
2).Keys{'01011970');

1) .Keys('5522222222');
.ClickItem('Foreo Alegre');
thtive').ClickButton (chUnchecked)

¢ao, como por exemplo: ClickButton, Click,
ClickItem, Keys, etc. Dessa forma, a criagdo
e manutencdo dos scripts de teste fica mais
fcil e intuitiva.

Adicionalmente, devemos reforgar
que o TestComplete oferece um ambiente
completo de desenvolvimento para a
criagdo e manutengdo dos scripts de
testes. Dentre os recursos oferecidos,
devemos destacar a integracdo com sis-
temas de controle de versdes e recursos
para a depuragdo (debug) dos scripts de
testes. O recurso de depuragdo oferece
funcionalidades semelhantes ao Delphi,
como por exemplo, breakpoints, watch list,
call stack, entre outros (Figura 5).

Com o cédigo do script gravado pode-
mos executar o teste por meio do menu
popup Run current routine (Figura 6). O
programa executard todas as acdes da
mesma forma e ordem em que foram
gravadas. Ao final da execugdo ele exibe
um relatério (Test Log). O relatério de
execugdo apresenta informagdes sobre
os scripts que foram executados, as agdes
que foram realizadas, os erros ocorridos
e demais informagdes sobre a execugdo
dos testes (Figura 6).

Até agora vimos como gravar e execu-
tar um script de testes. No entanto, ndo
fizemos nenhum teste de verdade, ape-
nas execugdo automadtica de agdes.

Criando um caso de teste

Um caso de teste é, em principio, a
execucdo de uma agdo no sistema e a
avaliagdo/comparagdo de um resultado
esperado. Para realizar a avaliagao do re-
sultado esperado, o TestComplete oferece
um recurso chamado Checkpoint.

s
10 dure Tastl:
procedure Testi; procedure Tes
11 var pl : Olevariant;
1 var pl : OleVariant: = var wl : Olevariants
12 var wl : OleVariant; [ |-
13 [weuin i PL =1 Run Current Routine
14 pl := Sys.Process('demo’|; 15 P2 gote') MainMenu, Click|' Cadastro| Clientes');
s pl.Vindow( TForml', 'hplicagho Teste').MainNenu.Click(' Cadastro|Clientes'): 16 wioi= Cadastrn de Cliente )
-] := pl.Uindow(' TfrmClier . Cliente'): 17 wl. Vi E e
h7 B ilindom  TEiELR' . Tncluirtl.ClisEBurton: 18 VLI [ x ) untt X b Test Log [Unit14Test1] 5/9/2006 ..
0 19 w1V
i 7
2o wi.vi =
;3 [call stack. I! [ vilvs Creats Issue W VWemng ) WMessage  § wiEvent Vimage ) VFle
process 22 w1,
b1 = | £ gy e R e T T o
bz [Enab. . [Expression [value | > ) LogPanels > [T The men tem ‘Cadastrolclientes’ was dicked. Normsl | 3:5241
ks Vel e 1 Exgortto.., 57 The ‘Inclit’ button was cliked vith the eft mause button, Nomel | 3i52i41
b B | yiew Resuls [ xevboardinput. Normal | 9152:41
< [Ena... Juine [Location [Pass Count: [ Condtion Description # [Kevboard inpu, Hormal | 9:52:42
e v 6 Praject L 5 7 Keypoud it Nomal | 9:52:42
F Locals # |elected Parto Alegre’ from the combo box. Hormal 9:52:43
— — 57 The check box Ativa’ was dickerd with the left mouse button, [ )
é‘)”;"“ ‘””0 57 The ‘Gravar’ button was dlicked with the left mouss button, Mol | 9:52143
process not accessibic] frarsi + The “Cadastro de Chente’ window was cosed Normal | 9:52:43
1\ Wiarnings: 0
Start Tine: 09452 5/9/2008 EE ] (=) 2] [FEe (=123
End Teve: 09:52 5/9/2008 Peckol was st a5 a keyboard input to & window: 5]
Sy Process(deme’). Window( TFmilisrteCad, ‘Cadastro de Clente',
L L Fle Name: C:{Documents and Settr | 3t constr Rt bonel 3)

Figura 5. Recursos para depuracao de scripts
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Figura 6. Relatdrio com o log de execugo do script
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Um Checkpoint é um recurso usado
para realizar um ponto de verificagdo
(ou comparagédo) durante a execugdo dos
testes. Por exemplo, durante a execugdo
de um teste hipotético vocé usard Check-
points para verificar se o campo valor total
da venda apresenta o valor esperado, se
o botdo Cancelar Venda estéd desabilitado
e os dados foram inseridos nas tabelas
do banco de dados corretamente. Na
Tabela 2 sdo apresentados os Checkpoints
suportados pelo TestComplete:

Com base no que foi exposto, para criar
um Checkpoint durante a gravagao do teste,
devemos clicar no botao Add Checkpoint
from the list do didlogo Recording, como
pode ser observado na Figura 7. Para fins
de andlise e entendimento, vamos criar

um Property Checkpoint. Este Checkpoint
cria um ponto de verificagdo onde uma
propriedade de um objeto na tela é com-
parada com um valor pré-definido. Clique
na opgdo Create Property Checkpoint. O
dialogo Create Property Checkpoint devera
ser exibido. Nesse didlogo, devemos es-
colher o objeto e a propriedade que serd
comparada com o valor pré-definido. No
nosso exemplo o objetivo desse Checkpoint
é avaliar se o ComboBox Cidade apresenta o
valor Porto Alegre ap6s gravarmos os dados
do cadastro. Para isso vamos escolher esse
ComboBox da janela Cadastro de Cliente e
a propriedade wText. Essa propriedade
contém o nome da cidade que é exibido no
ComboBox (Figura 8). Na Figura 9 podemos
ver o script gerado.

Checkpoint Descrigao

formato tabular.

Property Checkpoints Permite a criagdo de pontos de verificagdo com base nas propriedades dos objetos.
Object Checkpoints Permite a criagdo de pontos de verificagdo de objetos.

. Permite a criagao de pontos de verificagao de grids e objetos que apresentem as informagoes em
Table Checkpoints

File Checkpoints

Permite a criagdo de pontos de verificagdo para a comparacdo de arquivos.

XML Checkpoints

Permite a criagdo de pontos de verificagdo para a comparacao de arquivos no formato XML.

Database Table Checkpoints

Permite a criagdo de pontos de verificacdo que realizam a comparagao de dados armazenados em

tabelas no banco de dados.
Region Checkpoints Permite a criagao de pontos de verificagdo que realizam a comparagdo de imagens de regioes da tela.
Web Service Checkpoints Permite a criagdo de pontos de verificagdo dos resultados de uma resposta de um Web Service.

Web Accessibility Checkpoints

Permite a criagdo de pontos de verificagdo de alguns aspectos de acessibilidade de paginas WEB.

Web Comparison Checkpoints

Permite a criagdo de pontos de verificagdo para comparar alguns tipos de atributos de paginas WEB.

Tabela 2. Tipos de checkpoints

Organizando os Testes

Por fim, apés a criagdo de dezenas ou
centenas de scripts de testes percebemos
que é necessario executd-los numa ordem

especifica, em grupos ou hierarquica-
mente. O TestComplete oferece um recurso
bastante avancado para gerenciar a exe-
cugdo de grupos de scripts de testes. Para
utilizar esse recurso, vocé deverd clicar
duas vezes sobre o projeto Project].

Nesta janela, selecione a aba Test Items e
em seguida vocé poderd incluir os testes
que vocé deseja executar na ordem que
quiser, agrupd-los hierarquicamente e
configurar o comportamento da execu-
¢do, tais como: se o teste deverd parar
se houver um erro ou excegéo, o tempo
de espera maximo antes de cancelar a
execugdo de um teste que ficou travado
por alguma razdo, a quantidade de ve-
zes que um teste deverd ser executado e
assim por diante, como pode ser visto
na Figura 10.

Conclusao

Como observamos neste artigo, a au-
tomagdo de testes ndo é uma atividade
facil. Além disso, automatizar os testes
é uma atividade muito parecida com o
desenvolvimento. A automacéo de testes
deve ser encarada como um projeto de
desenvolvimento com caracteristicas e
infra-estrutura préprias, ou seja, exige
um planejamento detalhado, assim como
atividades de projeto e desenvolvimen-

Recording

%]
o= i \
N lE ] - | i} = I:‘ @ | 2 Setup checkpoint parameters
Parent Mame Create %ML Checkpaint Spedify the property to be compared and comparison settings.
Object Mame Create File Checkpoint Obiject
Create Ohject Checkpoint | rmclienteCad, 'Cadastra de Cliente', 1).Window{ TDBComboBox, ", 1) |
F—_ = Create Property Checkpoint | Capture mouse ! Hide TestComplete
’ﬁ =~ Create Web Service Checkpoint b
Create Web Accessibilty Checkpoint Property! Select Property
? Create Weh Comparison Checkpoint CICEE
Create Table Checkpoint Condition: Properties | Fields
MOME X . Equal — o) =
‘F’ 3 Create Region Checkpoint o witeml Paranm
edio Walue: o
Create Database Table Checkpoint i wIFemSelectedImaga
DATA_MNASC TELEFOME wiLlstSeparator oo
[1/141570 |55 2222 2222 e e
(- =
CIDADE . : 1
. escription
‘F’urtu Alegre j [~ Ativa et - wideSting:
Returns the name of the curently selected item.
Incluir ‘ | | Excluir | L] | - | > ‘ » |
o NEsRme
m E EF’ . .UE | oK ” Cancel | | Help
\, \,

Figura 7. Listagem dos Checkpoints existentes
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Figura 8. Adicionando um Property Checkpoint
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10 procedure Testl;

11 var pl : OQleVariant; Neste ponto

1z var wl : OQleVariant; selecionamos “Porto
13 begin Alegre” no combobox
14 pl := Sys.Process('demo'); “Cidade”

15 pl.Window{ TFormi', 'AplicagBo Teste'] .MainMenu.Click{'Cadastro|CLs

16 wl := pl.Window(' TfrmClienteCad', 'Cadastro de Cliente'):

17 wl.Window(' TEitBtn', 'Incluir').ClickButton;

18 wl.Window (' TDBEdit', '7', 3).Keys('Pedrao'); Neste ponte o botdo
19 wl.Window( TDBEdit', '*', 2).Keys('01011970'); gravar € pressionado
20 wi.Window({ TDBEdit', '+', 1).Keys('5522222222'):

21 wl.Window (' TDBCormboBox') .ClickItew(' Porto Alegre');

2z wl.Window (' TDBCheckBox', 'Atiwvo').ClickButton(ch

23 wl.Window{' TEitEtn', 'Grawvar').ClickButton;

24

25 if Sys.Process('demn') .Window(' TfrmClienteCad', '%', 1).Tindow(' TDEComboBox', | ', 1)
27 Loyg.Error('Erro no teste. L propriedade nao corresponde ao valor g B

25 wl.Close:

29 end;

Neste ponto
comparamos a
propriedade wText com
a string “Porto Alegre”

\,

Figura 9. Script de teste contendo um Property Checkpoint

Test item: riptlUnitl - Test1 Parameter count: 0

Ttem info: pt routine.

|Name Stop on erraor Stop on exception |E\smsnt to be run Timeout, min |D‘. ‘Cuunt |Parametsrs
=t ] hsstel v Scriptinitl - Teskl = 0. 1 + [none]
| o Teste2 v Script\Unitl - Tesk2 a 1 [nane]
v i Tested Script\Unitl - Test3 a 1 [rone]

a& Pr

= Project1

=+ Teste €9 wIErmor o, WiWarning ) W Message 57 | Event v Image
=l [ Testez - |Type |Message |Pr|or\ty ‘Tlme H
[ Test Log [Unit11Testz] 57| The menu item 'CadastrolClientes was dlicked, Mormal | 10018147
[ Teste3 4% | The 'Incluir’ button was clicked with the left mouse button. Mormal  10:16:48
[ Test Log [Unit1iTest3] 5 |keyboard input, Mormal | 10:18:48
f Keyboard input. Mormal | 10:1G:45
ﬁ Keyboard input. Mormal  10:18:4%
5% | Selected 'Porto Alegre' from the combo box, Mormal  10:18:49
5| The check box "ative’ was dicked with the left mause buttan. Mormal | 10:18:49
3% |The 'Gravar' button was clicked with the lsft mouse buttan. Mormal | 10:16:49
V The 'Cadastro de Cliente' window was closed, Mormal | 10:18:50
e —— [Remarks 0 x| [picture
€ Erorsio &
_t Warnings: 0

\,

BOAS PRATICAS

to/manutengdo dos scripts, tal qual o de-
senvolvimento de um software conven-
cional. O investimento em automacao de
testes ndo se limita apenas aos custos de
aquisi¢do da ferramenta de automagdo
de testes, devemos também considerar
a capacitacdo dos profissionais em de-
senvolvimento de software.

Segundo Cem Kaner, autor do livro
Lessons Learned in Software Testing, o
proposito da automagdo de testes pode
ser resumidamente descrito como a apli-
cacgdo de estratégias e ferramentas tendo
em vista a reducdo do envolvimento
humano em atividades manuais repeti-
tivas. Dessa forma, devemos reconhecer
que a automagéo de testes ndo deve ser
empregada como um substituto do teste
manual. Ela deve ser introduzida como
uma técnica adicional cujo objetivo
principal é agregar valor, sem, no en-
tanto, invalidar o teste manual existente.
Afinal, testes manuais e automatizados
sdo abordagens de testes diferentes que
se reforcam mutuamente. ®

TestAnywhere - TestComplete no Brasil
www.testanywhere.com.br

AutomatedQA - Fabricante do TestComplete
www.automatedqa.com

TestExpert - Comunidade Brasileira de
Teste de Software
L www.testexpert.com.br

Figura 10. Organizacao da execugdo de um conjunto de scripts e o relatdrio
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Dé seu feedback sobre esta edicao! &Jee‘jbeq
K7

A Clubedelphi tem que ser feita ao seu
gosto. Para isso, precisamos saber o que
vocé, leitor, acha da revista!

9905

Dé seu voto sobre este artigo, através do link:

www.devmedia.com.br/clubedelphi/feedback
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