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ste artigo mostrard 15 dicas de Delphi
(Win32) para desenvolvedores iniciantes e
intermediarios. Veremos os mais variados
assuntos, desde o IDE até opgodes para facili-
tar a depuracao de aplicacoes. Usudrios que
estdo iniciando com o Delphi ou que possuem pouca ex-
periéncia no mesmo, terdo algumas dicas tteis para uso no
dia a dia durante o desenvolvimento.

Nota: Todas as dicas sdo focadas no Delphi 7, po-
rém, a maioria pode ser aplicada em qualquer ver-
sao do Delphi em aplicagdes Win32.

1. Definindo o carregamento dos formularios
da aplicacao

Quando criamos uma aplicacdo no Delphi, todos os for-
mularios que construimos a partir da opcao New Form por
padréo ficam definidos como Auto-create forms dentro da
janela Options do projeto (Project>Options>Forms).

Isso significa que, se vocé tiver, por exemplo, 10 formularios
em sua aplicacao, todos serdo carregados em memoria no mo-
mento que a aplicagdo for iniciada. Dependendo do tamanho de
sua aplicagdo vocé pode ter sérios problemas de performance.

Uma boa pratica é definir o formuldrio principal da apli-
cacdo como Auto-create forms e os demais como Available
forms (Figura 1).

Uma observacao apenas é que se o formuldrio a ser cha-
mado estiver definido dentro da secao Auto-create forms,
nao precisamos criar a mesmo via c6digo, isso é, basta fa-
zer a chamada ao método Show (ou ShowModal) para visu-
alizar o formulario.

Ja se o formulario estiver definido como Awvailable
forms precisaremos criar o mesmo através de seu constru-
tor (método Create) antes de invocar o método Show para
mostré-lo na tela.
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Figura 1. Definindo o comportamento de criagao dos formularios do projeto

Nota: Vocé pode especificar a secdo para que um
formulério seja adicionado por padrdo quando for
criado (opcao New Form) durante o projeto. Paraisso,
acesse a opgao Tools>Environment Options> Designer
e defina a opgao Auto create forms & data modules dis-
ponivel no item Module creation options.

2. Criando e destruindo formularios

Quando instanciamos um formulério em nossa aplica-
cao através do seu construtor (método Create) e fazemos
sua chamada através do método ShowModal para mostrar
0 mesmo ao usudrio da aplicacdo, é importante destruir-
mos sua instancia quando o usuario fechar o mesmo.

Uma boa opcao para garantir que o formuldrio sempre serd
destruido, mesmo que algum erro ocorra, é utilizar a instrugao
try...finally...end. Essa instrugao garante que todo o codigo escrito
dentro da secao finally sera executado mesmo que algum erro
grave ocorra na aplicagdo. Veja o exemplo na Listagem 1.

Listagem 1. Usando o bloco try...finally...end para criagao de um formulario

FrmClientes := TFrmClientes.Create (Self);
try
FrmClientes.ShowModal;
finally
FrmClientes.Release;
FrmClientes := nil;
End;

No cédigo da listagem anterior, criamos o FrmClientes
e dentro do bloco try realizamos a chamada ao mesmo.
Como estamos utilizando o método ShowModal, a apli-
cacao s6 continuarad a execucdo do c6digo acima apds o
usudrio ter fechado o FrmClientes. Quando essa operagao
ocorrer, o c6digo do bloco finally sera executado, realizan-
do a destruigao da instancia do FrmClientes.

Nota: A instrucéo try...finally...end nado funciona com
o método Show, pois 0 mesmo nao “trava” a aplicagao
até o formulario ser fechado. Nesse caso, o cédigo do
bloco finally serd executado logo apds a chamada ao

método Show, ndo permanecendo assim o formulario
disponivel para o usuario realizar suas operagoes.

3. Utilizando Data Modules

Outra boa prética é fazer o uso de Data Modules na
aplicacdo para separar os componentes de acesso a dados
da interface com o usudério (formulérios). Utilizando Data
Modules, podemos separar as regras de negdcio que fazem
acesso ao banco de dados de nossos formulérios além de po-
dermos reutilizar os DataSets em diferentes formularios.

Dependendo do tamanho de sua aplicagao é aconselhavel
ainda criar varios Data Modules, cada um contendo os Data-
Sets referente a um moédulo ou segmento da aplicagao. Nor-
malmente criam-se um Data Module principal (por exemplo,
DMPrincipal) o qual contém o componente de conexdo com o
banco de dados além de um ou dois DataSets auxiliares.

Nota: DataSets auxiliares ndo possuem nenhuma
instrugdo SQL pré-definida; os mesmos sao utili-
zados por fungbes distribuidas na aplicagdo para
realizarem operagdes no banco de dados através de
SQLs passados em tempo de execugao.

Sao criados entdo, “n” outros Data Modules, contendo
cada um diversos DataSets, sendo todos ligados a conexao
disponivel no Data Module principal. Na Figura 2 temos
um exemplo de como seria a criagdo dos Data Modules no
carregamento da aplicacao.

Nota: Neste exemplo, é necessario fazer a chamado
ao Create do Data Module, para ter acesso aos seus
métodos e componentes.

4. Habilitando opcoes basicas do IDE

Quando instalamos o Delphi algumas opgdes bésicas
e interessantes do IDE ndo véem marcadas por padrao.
Vocé pode estar definindo essas opgdes através do menu
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Figura 2. Utilizando Data Modules para o armazenamento dos

componentes de acesso a dados da aplicacao
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Tools>Environment Options e Tools>Debugger Options.

Por exemplo, para que possamos visualizar a caixa de in-
formagoes referente a compilacao do projeto, mensagens de
warnings, hints e errors marque a opgao Show compiler progress
disponivel na aba Preferences da janela Environment Options.

Outra opgao bastante 1itil que também nao vem marcada
por padrao é a Show component captions a qual, quando mar-
cada passa, a mostrar o nome dos componentes nao visuais
dentro do formulario ou Data Module em tempo de design.

5. Passando instrucoes SQL em tempo de execucao

Havera situacoes onde precisaremos montar e enviar
para o banco de dados instrugdes SQL de acordo com op-
¢Oes selecionadas pelo usudrio na aplicacdo em tempo de
execucao. Componentes como Query, SQLDataSet e Clien-
tDataSet possuem uma propriedade denominada Params a
qual permite especificarmos pardmetros para filtros den-
tro da instrucao SQL.

Porém, ha situagoes onde toda a instrugao SQL precisa
ser montada em tempo de execucdo, tornando o uso da
propriedade Params bastante complicada para ser utiliza-
da. Uma saida é utilizar o caractere dois pontos (:) para de-
finir os parametros via c6digo ou atribuir os valores para
os filtros diretamente dentro da instrugdo SQL.

Veja na Listagem 2 dois exemplos de utilizacdo de parame-
tros em instrugdes SQL atribuidas em tempo de execucao.

Listagem 2. Atribuindo parametros em tempo de execucao

SQLDataSetl.Close;

SQLDataSetl.CommandText := ‘SELECT CODIGO, NOME, ‘+
‘FONE FROM CLIENTES WHERE CODIGO = ‘ + Editl.Text;

SQLDataSetl.Open;

ou

SQLDataSetl.Close;

SQLDataSetl.CommandText := ‘SELECT CODIGO, NOME, ‘+
‘FONE FROM CLIENTES WHERE CODIGO = :COD’;
SQLDataSetl.Params[0] .AsInteger := StrTolnt (Editl.Text);

SQLDataSetl.Open;

Em ambeas as instrugdes SQL, passamos o valor do Edit1
como filtro para o campo CODIGO da tabela CLIENTES.
Na primeira instrugao, fazemos a atribuicao do valor di-
retamente ao campo. Repare que apesar do campo CO-
DIGO ser do tipo numérico (integer) ndo fazemos a con-
versao do valor armazenado na propriedade Text do Edit1
para Integer.

Nesses casos, devemos passar o valor numérico como
string dentro do cédigo Delphi. Ja no segundo caso, utili-
zamos o caractere dois pontos (:) para definir um parame-
tro de nome COD. Terminada a montagem da instrugao
SQL utilizamos a propriedade Params para atribuir o valor
do Edit] ao parametro.

Para esse caso, utilizamos a propriedade Aslnteger e fa-
zemos a conversao de tipo da propriedade Text do Edit1 de
string para integer (Strlolnt). Para o primeiro caso, depen-
dendo do tipo do campo que seré utilizado no filtro den-
tro da instrugao SQL, devemos passar o valor para o filtro
de maneiras diferentes. Veja exemplos na Tabela 1.
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Tipo Valor
Integer 100

Exemplo

‘WHERE CODIGO =" + ‘100’;

String Cliente ‘WHERE TIPO = uotedStr(‘Cliente’);

‘WHERE DTVENDA =" +

Date  |01/01/2006 | o i iedstr(01/01/2006")

Tabela 1. Exemplos de passagem de parametros

Para campos do tipo string ou Date vocé precisa passar
o valor do filtro entre duas aspas simples, sendo isso que
faz internamente o método QuotedStr. Vocé pode utilizar
ainda, para o mesmo propdsito, #39 ou “”’. Veja os exem-
plos a seguir:

‘SELECT * FROM FORNECEDORES WHERE UF = #39 + ‘PR’ + #39;

‘SELECT * FROM FORNECEDORES WHERE CIDADE = ‘ + ‘/ /7 +
‘Curitiba’ + M '7;

6. Passando novas instrucoes SQL através do
ClientDataSet

Quando utilizamos o trio de componentes SQLData-
Set, DataSetProvider e ClientDataSet para fazer acesso ao
banco de dados, definimos a instrugao SQL diretamente
na propriedade CommandText do SQLDataSet. Podem ha-
ver situagdes onde podemos ter a necessidade de alterar
a instrucdo SQL do SQLDataSet em tempo de execucao.
Entretanto, dependendo da arquitetura da aplicagdo essa
alteracao pode ser bastante complicada.

Imagine em uma aplicacao trés camadas onde o SQLData-
Set fica na aplicagao servidora e o ClientDataSet fica na aplica-
¢ao cliente. Para esses casos o DataSetProvider possui uma op-
¢do que habilita enviarmos uma nova instrucao SQL a partir
da propriedade CommandText do ClientDataSet.

Essa propriedade chama-se poAllowCommandText e esta
disponivel dentro da propriedade Options. Modificando
para True, podemos modificar a instrucdo SQL definida
em tempo de design no SQLDataSet através do ClientData-
Set em tempo de execugao.

7. Manipulando arquivos texto com TStringList

Quem ainda nao teve a necessidade de trabalhar com
arquivos textos no Delphi mais cedo ou mais tarde vai aca-
bar se deparando com essa necessidade. O Delphi traz o
tipo de dado TextFile o qual permite manipularmos arqui-
vos texto a partir de aplicagdes Delphi.

Vocé pode, porém, manipular arquivos texto de uma
forma mais simples através do uso da classe TStringList. A
classe permite criar e manipular em memoria uma lista de
strings, como por exemplo, um arquivo texto.

Através do método LoadFromFile podemos carregar um
arquivo texto para dentro de uma variavel do tipo TStrin-
gList. Através do indice de cada item (ou linha) da lista,
podemos acessar e/ou alterar o contetido desse item.

Realizada a manipulagao no arquivo texto, podemos uti-
lizar o método SaveTIoFile para salvar novamente o arquivo
no sistema operacional. Veja na Listagem 3 um exemplo
da utilizagao dessa técnica.
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Listagem 3. Trabalhando com arquivos textos no Delphi

procedure TFrmPrincipal.btnCarregarArquivoClick(
Sender: TObject);

var
{ Varidvel que recebe o conteudo do arquivo texto }
arquivo: TStringList;
i: Integer;

begin
{ Instancia a variavel arquivo }
arquivo := TStringList.Create;
try

{ Carrega o conteudo do arquivo texto para a
memdéria }

arquivo.LoadFromFile (‘c:\temp\arquivol.txt’);

{ Realiza um loop em toda a lista }

for i := 0 to arquivo.Count - 1 do

begin
{ Mostra o valor atual da linha }
ShowMessage ('O contetdo original da linha ' +

IntToStr(i) + Y é ' + arquivol[i]);
{ Atribui um novo valor para a linha corrente }
arquivo[i] := ‘Novo contetdo da linha: ‘ +
IntToStr (i) ;

end;

{ Salva as alteracdes no arquivo }

arquivo.SaveToFile (‘c:\temp\arquivol.txt’);

finally
{ Libera a instancia da lista da memdria }
FreeAndNil (arquivo) ;
end;
end;

8. Utilizando MultiSelect no DBGrid

Sem duéivida um dos componentes mais utilizados no
desenvolvimento de aplicagdes com Delphi é o DBGrid.
Veremos nessa dica como utilizar a opcao de MultiSelect
do componente. Habilitando essa opcao, o usudrio podera
selecionar mais de um registro (a0 mesmo tempo) dentro
do grid.

Adicione um DBGrid e altere a propriedade Options> dg-
MultiSelect para True. Acesse um banco de dados qualquer
e mostre no DBGrid registros de alguma tabela desse ban-
co. Adicione um botédo ao formulério e digite o cédigo da
Listagem 4 em seu evento OnClick.

Listagem 4. MultiSelect no DBGrid

procedure TFrmPrincipal.btnMostrarSelecionadosClick (
Sender: TObject);
var
i: Integer;
aux: string;
begin
for i := 0 to DBGridl.SelectedRows.Count - 1 do
begin
ClientDataSetl.GotoBookmark (pointer (
DBGridl.SelectedRows.Items[i]));
aux := aux + IntToStr(ClientDataSetl.RecNo) +
Y - ' +ClientDataSetl.FieldByName (
‘CUSTOMER’ ) .AsString + #13;
end;
ShowMessage (‘Linhas selecionadas:
end;

Y+ #13 + aux);

No cédigo da listagem anterior utilizamos a proprieda-
de SelectedRows do DBGrid para varrer todos os registros
selecionados pelo usuério. Utilizamos o método GotoBook-
mark do ClientDataSet para posicionar o cursor no regis-
tro corrente selecionado. Veja na Figura 3 a aplicagdo de
exemplo em execugao.

9. Utilizando as propriedades FetchOnDemand
e PacketRecord do ClientDataSet

Uma das principais caracteristicas do ClientDataSet é traba-
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Figura 3. Trabalhando com multisele¢ao de registros em um DBGrid

lhar com os dados em memoria, desconectado do banco de
dados. Quando trazemos uma grande quantidade de regis-
tros do banco de dados para serem mostrados em um DBGrid
por exemplo, o ClientDataSet primeiro carrega os registros em
memoria para s6 depois mostra-los na tela para o usuério.

Dependendo do ntimero de registros, o usuario pode de-
morar a visualizar os mesmos dentro do DBGrid. Isso ocorre
porque, por padrao, a propriedade PacketRecord do ClientDa-
taSet vem definida com o valor “~1”. Através desta proprieda-
de podemos controlar o namero de registros por pacote que
serdo buscados no servidor de banco de dados.

Essa propriedade esta diretamente vinculada a proprie-
dade FetchOnDemand, que também por padrao vem defini-
da como True. Vocé pode diminuir o tempo para visualiza-
¢ao de grandes quantidades de registros na tela alterando
o valor da propriedade PacketRecord. Faga a seguinte simu-
lagdo: crie uma aplicagdo para mostrar todos os registros
de uma tabela grande do banco de dados em um DBGrid
utilizando ClientDataSet.

Vocé vera que os dados demorarao a aparecer no DB-
Grid devido ao fato do ClientDataSet ter que carregar os
registros antes em memoria. Volte a aplicagao em tempo
de design e altere a propriedade PacketRecords para “10”.
Rode novamente a aplicagdo. Os registros aparecerao ins-
tantaneamente no DBGrid.

O que ocorreu na verdade é que apenas os 10 primeiros
registros foram carregados no ClientDataSet. A medida que
navegamos pelos registros no DBGrid os demais registros
vao sendo buscados no banco de dados, sempre em pacotes
de 10 registros. Vocé pode ainda, se preferir, trazer apenas os
10 primeiros registros e através de uma opgao na aplicagao ir
buscando os demais registros somente quando necessério.

Para isso, basta alterar a propriedade FetchOnDemand para
False e utilizar o método GetNextPacket para buscar o préximo
pacote de registros do servidor de banco de dados.

Nota: Essas propriedades sdao muito interessantes
em aplicagbes multicamadas, possibilitando assim
um melhor controle dos ResultSets retornados pela
aplicacao servidora e passando ao usudrio final uma
sensacao de melhor performance da aplicacao.
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10. Propriedade UniDirectional do
componente TQuery (BDE)

Esaa dica é destinada aos desenvolvedores que utili-
zam BDE em conjunto com os componentes DataSetProvi-
der e ClientDataSet. Programadores que utilizam o Delphi
5, versdo a qual ndo possui a tecnologia dbExpress, para a
criacdo de aplicagdes multicamadas ou o conjunto Query
+ DataSetProvider + ClientDataSet, precisam tomar cuida-
do com a duplicidade dos registros no buffer.

O Query possui uma propriedade denominada UniDi-
rectional, a qual por padrao é definida como False. Dentro
desse cenario como a tecnologia BDE nao é unidirecional
por natureza, como o dbExpress por exemplo, podemos
ter duplicidade dos registros em cache, visto que tanto o
Query como o ClientDataSet armazenardo os registros re-
tornados pelo servidor de banco de dados.

Essa caracteristica pode degradar a performance da apli-
cacao, e o complicado é que nenhuma mensagem de erro é
retornada para o desenvolvedor. Para esse tipo de aplica-
¢ao é aconselhavel a alteracao da propriedade UniDirectio-
nal para True, fazendo assim com que o cache dos registros
seja realizado apenas pelo ClientDataSet.

11. Atualizando informacgoes da aplicacao

E comum utilizarmos componentes como o ProgressBar
e o Gauge para manter o usudrio da aplicagao informado
sobre o progresso de um determinado processo dentro de
nossa aplicagdo. Porém, dependendo do processo a aplica-
¢ao pode travar sendo definida como ndo respondendo para
o sistema operacional.

Para atualizar as informagdes da tela durante a execucao
de um processo pesado e/ou demorado de nossa aplicagao
podemos utilizar o método ProcessMessages da variavel Ap-
plication. Veja o exemplo na Listagem 5.

Listagem 5. Usando ProcessMessages para nao travar o sistema

procedure TFrmPrincipal.btnExecutarClick(
Sender: TObject);
var
i: Integer;
begin
ProgressBarl.Min := 0;
ProgressBarl.Position := ProgressBarl.Min;
ProgressBarl.Max := 100000;
for i := 1 to 100000 do
begin
ProgressBarl.StepIt;
Labell.Caption := IntToStr(i);
Application.ProcessMessages;
end;
end;

No cédigo da listagem anterior, fazemos um loop de 1
até 100000 atualizando a cada passagem do loop um Pro-
gressBar e um Label. Caso nao utilizarmos o método Proces-
sMessages o Label ndo sera atualizado na tela em tempo real
para o usudrio da aplicacao.

12. Controlando a versao da sua aplicacao
Podemos definir e controlar o niimero da versao de nos-

sa aplicacdo Delphi. Dentro da janela de opgoes do projeto
(Project>Options) na aba Version Info basta habilitar a opgao
Include version information in project e informar o ntimero
da versao corrente de sua aplicagdo dentro da secao Modu-
le version number.

Além do nimero da versao podemos entrar com diver-
sas outras informagoes como nome da empresa, nome do
produto, descrigao, entre outras. O Delphi permite ainda
que vocé crie novas chaves/valores dentro da secdo Key/
Value através da opgao Add Key no menu de contexto.

Todas as informagodes sdo armazenadas no arquivo exe-
cutavel gerado pela nossa aplicagao quando compilamos a
mesma. Para acessar essas informagoes a partir do Windo-
ws, basta selecionar o arquivo executavel e clicar sobre a
opcao Propriedades disponivel no menu de contexto.

Através do numero da versao do aplicativo podemos
controlar atualizacoes e identificar a versao do aplicativo
que estd rodando em cada cliente. Vocé pode capturar esse
ntmero de versao em tempo de execugao para mostrar ao
usudrio em uma tela do tipo Sobre ou About, por exemplo.
Para isso, utilize o método da Listagem 6.

Listagem 6. Pegando a versio do arquivo

function GetVersaoArqg: string;
var
VerInfoSize: DWORD;
VerInfo: Pointer;
VerValueSize: DWORD;
VerValue: PVSFixedFileInfo;
Dummy: DWORD;
begin
VerInfoSize := GetFileVersionInfoSize (PChar (
ParamStr (0)), Dummy);
GetMem (VerInfo, VerInfoSize);

GetFileVersionInfo (PChar (ParamStr(0)), O,

VerInfoSize, VerInfo);
VerQueryValue (VerInfo, ‘\’, Pointer (VerValue)
VerValueSize);
with VerValue” do
begin
Result := IntToStr(dwFileVersionMS shr 16);
Result := Result + ‘.’ + IntToStr(
dwFileVersionMS and SFFFF);
Result := Result + ‘.’ + IntToStr(
dwFileVersionLS shr 16);
Result := Result + ‘.’ + IntToStr(
dwFileVersionLS and SFFFF);
end;
FreeMem (VerInfo, VerInfoSize);

end;

13. Debugger - Adicionando condi¢cao a um
Breakpoint

Um dos principais recursos disponiveis no debugger do
Delphi sem duavida alguma € o breakpoint. Através dele,
podemos fazer com que nossa aplicacdo pare em um de-
terminado ponto do cédigo para que possamos depura-lo
a fim de encontrar um erro ou uma falha na légica.

Porém, existem situagoes onde o problema encontra-se den-
tro de um loop (comando while..do ou for..do) , e ao adicionarmos
0 breakpoint temos que depurar dentro do loop utilizando as te-
clas F7 ou F8 até o momento em que o erro ocorre.

O Delphi permite definir uma condigao para a parada
do breakpoint dentro do cédigo onde, quando tal condigao
for verdadeira, o aplicativo para na linha em questdo. Veja
o c6digo de exemplo da Listagem 7.
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Listagem 7. Exemplo para uso do breakpoint com condicao

procedure TForml.btnExecutarClick(

Sender: TObject);
var
X, y: Integer;

begin
x :=1;
y = 1;
while x < 100 do
begin
y 1=y + x;
inc(x);
end;
Editl.Text
end;

:= IntToStr(y);

Vamos adicionar um breakpoint na linha y := y + x;. Di-
gamos que um erro esta ocorrendo quando o valor de y
é igual a 16. Nesse caso, deveriamos ir executando a apli-
cacao utilizando a tecla F8 (Step Over), correto? Bem, nes-
ses casos podemos definir uma condicao do tipo (y = 16),
onde somente quando a mesma for verdadeira o breakpoint
para na linha de cédigo.

Para isso, selecione a opcao View>Debug Windows> Bre-
akpoints para abrir a janela Breakpoint List. Selecione o bre-
akpoint em questao e acesse a opgao Properties disponivel
no menu de contexto. Dentro da janela Source Breakpoint
Properties adicione a condicdo “y = 16”, dentro do campo
Condition (Figura 4).

Ao rodar a aplicagao o breakpoint s6 ird parar na linha de
cédigo quando a condigao for verdadeira, evitando assim a
depuragao desgastante através da tecla F8 dentro do loop.

14. Trabalhando com packages em runtime
Caso sua aplicagao esteja ficando com o tamanho do
arquivo executavel muito grande, vocé pode diminui-

lo utilizando a opgao de packages em runtime. Quando
criamos uma aplicacdo Delphi, por menor que ela seja, ao
gerarmos o arquivo executavel, todos os pacotes os quais
contém os componentes que utilizamos na aplicagdo sao
embutidos dentro do arquivo.

Podemos distribuir esses pacotes separadamente da
aplicacdo, fazendo com que dessa maneira nosso arquivo
executavel fique menor. Entre na janela Options do projeto
(Project>Options) e dentro da aba Packages marque a opgao
Build with runtime packages.

Rode a aplicacao. O arquivo executavel gerado serd bem
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Filznarne: |I::\.t’-‘«rqui\-'os de programaztBorlandsDelp ﬂ
Line number: |35 ﬂ
Condition: |_l,l =1k ﬂ
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Group: | j
[~ Eeep existing Breakpoint Advanced »>
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Figura 4. Definindo uma condi¢ao para a parada do breakpoint
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menor, entretanto, os pacotes dos componentes que foram
utilizados na aplicagdo terdao que ser distribuidos junto
com o executdvel para que a aplicagao funcione.

Para saber quais pacotes (arquivos bpl) devem ser leva-
dos junto com o executdvel da aplicagdo acesse a opgao
Project > Information for NomeProjeto (Figura 5).

3

Information

Program FPackages Uzed
Source compiled: 47 lines rH710.bpl
o wel70.bpl

Code size: 3920 bytes dbespress70.bpl
Drata size: 105 bytes danap?(.bpl

. . dbrt70.bpl
Initial stack size: 16384 bytes weldb70.bpl
File size: 20992 bytes
Statug

Praoject? Successfully Compiled.

Figura 5. Verificando a lista dos packages utilizados pela aplicagao
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15. Enviando e-mail com anexo utilizando
componentes Indy

Nessa ultima dica, veremos com enviar e-mails com ar-
quivos em anexo utilizando os componentes Indy. Para en-
viar e-mails a partir de uma aplicagao Delphi adicione um
IdSMTP (Indy Clients) e um IdMessage (Indy Misc). Adicione
ainda um botao e no seu evento OnClick digite o codigo da
Listagem 8.

Listagem 8. Enviando e-mail com anexo

procedure TForml.btnEnviarClick(Sender: TObject);
begin
IdMessagel.From.Address :
‘everson@rhealeza.com.br’;
IdMessagel.Recipients.EMailAddresses :
‘joao.silva@gmail.com’;
IdMessagel.Subject := ‘Assunto - Enviando e-mails
‘com anexo utilizando Indy’;
IdMessagel.Body.add (‘Corpo do email’);
IdMessagel.ContentType ‘Text';
TIdAttachment.Create (IdMessagel.MessageParts,
‘c:\temp\Arquivo.txt’);

“+

IdSMTP1.host := ‘seuhost’;
// caso o servidor use autenticacéo:
IdSMTP1.Password := ‘senha’;
IdSMTP1.Username := ‘usuario@dominio’;
IdSMTP1.AuthenticationType := atLogin;
IdSMTP1l.Connect;
try
IdSMTP1.send (IdMessagel) ;
finally
IdSMTP1.Disconnect;
end;
end;
Conclusao

Vimos neste artigo varias dicas que podem ser utilizadas
no dia a dia do desenvolvedor Delphi. Algumas dessas di-
cas podem ser consideradas basicas para alguns, porém,
a muitos novos desenvolvedores comecando a trabalhar
com Delphi, onde tenho certeza que elas poderao ajuda-
los durante o desenvolvimento e aprendizado. Um abrago
e até a prOxima. M
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