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m aplicagdes Web, é comum a necessidade de
trabalhar com imagens. Especialmente com
fotos e com servigos de redimensionamento e
aplicagbes de marcas, juntando diferentes ima-
gens. Isso tudo pode ser feito no Delphi for NET
através do namespace System. Drawing.Imaging que fornece funcio-
nalidades avancadas de imagem (GDI+). A funcionalidade basica
dos graficos é fornecida pelo namespace de Systern.Drawing.

Neste artigo, veremos como trabalhar com imagens em apli-
cagdes ASP.NET, usando os namespaces acima descritos. Ve-
remos com redimensionar uma imagem, além de inserir uma
marca d’agua.

Respondendo uma imagem

Inicialmente vamos criar uma aplica¢io ASPNET que res-
ponderd uma imagem, conforme um campo de consulta
(QueryString), informado pelo usuario, através do link. Crie
uma nova aplicagio ASP.NET através do menu File>ASPNET
Web Application - Delphi For .NET. Defina um nome para a
aplicagdo e lembre-se de estar com o IIS rodando para que o
Delphi crie a pasta virtual.

Para este exemplo nomeie a aplicagdo como “Foto01”. Acesse
0 Page_Load e digite o cddigo da Listagem 1. O codigo estd
comentado, de forma que fica facil o entendimento.

Listagem 1. Codigo do Page_Load

var
Imagem: System.Drawing.Image;
begin
if System.I0.File.Exists(Server.MapPath(
‘\FotoOI\fotos\’)+Request.QueryString[‘f’]) then
begin
Imagem := System.Drawing.Image.FromFile(
Server.MapPath(*\FotoOl\fotos\’)+
Request.QueryString[“f’1);
Response.ContentType := ‘image/jpeg’;
Imagem.Save(Response.QutputStream,
System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg);
Imagem.Dispose();
end;
end;
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Antes de testar crie uma pasta chamada “fotos” dentro da
pasta da aplicacdo (em C:\Inetpub\wwwroot\Foto01). Copie al-
gumas fotos para essa pasta e acrescente os namespaces Systemn.
Drawing.Imaging e System.IO na clausula uses.

Compile a aplicagao e altere o link informado no browser,
acrescentando o campo de consulta “t” que informard o arqui-
vo da foto que serd respondido (Ex.: http://localhost/Foto01/
WebForm1.aspx?f=nomefoto.jpg). Veja na Figura 1 um exem-
plo (veja o nome do arquivo na URL).

Explicando o codigo

O primeiro comando verifica se o arquivo de imagem passa-
do pelo campo de consulta realmente existe. Se existir, a variavel
Imagem sera carregada com o arquivo. Define-se o contetdo de
resposta (image/jpeg) e reponde-se a imagem para a aplica¢éo.

Redimensionando uma imagem antes de
responder

Geralmente precisamos limitar o tamanho da imagem an-
tes de exibi-la, para que o carregamento das mesmas nao fi-
que muito longo. O interessante é que utilizando o namespace
System.Drawing.Imaging pode-se fazer isso de forma rapida e
com um bom resultado na diminui¢ao do tamanho do arquivo,
agilizando a apresentagao da foto no browser.

Crie umanovaaplicagdio ASPNET dando o nome de “Foto02”.
Acesse 0 Page_Load e digite o codigo da Listagem 2.

Listagem 2. Codigo para redimensionar a imagem

var
imgBase, imgFinal: System.Drawing.Image;
largura, altura: Double;
dimensoes: Size;
grafico: System.drawing.Graphics;
retangulo: Rectangle;
begin
if System.I0.File.Exists(Server.MapPath(
‘\FotoO2\fotos\’)+Request.QueryString[“f’]) then
begin
imgBase := System.Drawing.Image.FromFile(
Server.MapPath(*\Foto02\fotos\”")+
Request.QueryString[‘f’1);
largura := Convert.ToIntl6(
Request.QueryString[“t’1);
if largura = 0 then
begin
largura := imgBase.Width;
altura := imgBase.Height;
end
else
altura := imgBase.Height/(
imgBase.Width/largura);
dimensoes:= Size.create(Convert.TolInt32(Targura),
Convert.ToInt32(altura));
imgFinal := System.Drawing.Bitmap.Create(
dimensoes.Width, dimensoes.Height,
imgBase.PixelFormat);

grafico := System.Drawing.Graphics.FromImage(
imgFinal)
retangulo := Rectangle.Create(0, 0,

dimensoes.Width, dimensoes.Height);
grafico.DrawImage(imgBase, retangulo);

Response.ContentType := ‘image/jpeg’;
imgFinal.Save(Response.QutputStream,
System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg);
imgFinal.Dispose;
imgBase.Dispose;
end;
end;

Acrescente os namespaces System.Drawing.Imaging e System.IO
na clausula uses. Crie a pasta “fotos” e copie algumas fotos.
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Compile a aplicacdo e modifique o link para: http://localhost/
Foto02/WebForm1.aspx?f=nomefoto.jpgest=300, para que a ima-
gem apareca redimensionada no browser (Figura 2).

Explicando o codigo

Passamos também, através de um campo de consulta (¢), a
largura da foto. Assim, foi necessario fazer um calculo propor-
cional para que a imagem nao perca a relacio entre largura e
altura. Utilizamos duas imagens: a base e a final e foi necessario
utilizar um grafico e um retdngulo para fazer o redimensiona-
mento da imagem.

Para facilitar também utilizamos uma variavel do tipo Size que
possui as dimensdes Width e Height. Essa opgdo ¢ interessante
porque nio é feita somente uma alteragdo no tamanho apresen-
tado, mas sim, no tamanho do arquivo que serd carregado.

Realizou-se alguns testes onde uma imagem de 101 Kb res-
pondida pela aplica¢io, ainda sem alteracdo de tamanho, foi
respondida com um tamanho de 73,9 Kb sem perder qualidade.
Em outro teste solicitou-se a reposta com um tamanho de 100
pixels e 0 arquivo exibido na resposta teve seu tamanho reduzi-
do para 3,46 Kb, apresentando uma boa taxa de compressao.

Colocando uma marca na imagem

Muitos Web Designers perdem um bom tempo modifican-
do fotos para, simplesmente, colocar uma marca da empresa,
endereco do site ou copyright. No Delphi, podemos sobrepor
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Figura 1. Exemplo de como exibir imagens no browser
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Figura 2. Redimensionando imagens no browser
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uma imagem a outra, criando assim um efeito de marca d’agua
(dependendo do estilo da imagem que sera marca).
Basicamente, esse efeito é criado através da sobreposi¢io de
imagens e/ou utilizacdo de transparéncias, portanto, adicione
um arquivo chamado marca.gif que sera sobreposto sobre outra
imagem. Crie uma nova aplicagido dando o nome de “Foto03”
Acesse o Page_Load e digite o c6digo contido na Listagem 3.

Listagem 3. Codigo para colocar uma marca na imagem

var
imgBase, imgFinal, imgMarca: System.Drawing.Image;
largura, larguraMarca, altura, alturaMarca: Double;
dimensoes: Size;
grafico: System.drawing.Graphics;
retangulo, retanguloMarca: Rectangle;
inicioX, inicioY: Integer;
begin
if System.I0.File.Exists(Server.MapPath(
‘\Foto03\fotos\’)+Request.QueryString[‘f’]) then
begin
imgBase := System.Drawing.Image.FromFile(
Server.MapPath(“\FotoO3\fotos\’)+
Request.QueryString[‘f'1);
largura := imgBase.Width;
altura := imgBase.Height;
dimensoes:= Size.create(Convert.ToInt32(largura),
Convert.ToInt32(altura));
imgFinal := System.Drawing.Bitmap.Create(
dimensoes.Width, dimensoes.Height,
imgBase.PixelFormat);

grafico := System.Drawing.Graphics.FromImage(
imgFinal);
retangulo := Rectangle.Create(0, O,

dimensoes.Width, dimensoes.Height)
grafico.DrawImage(imgBase, retangulo);
if System.IO0.File.Exists(Server.MapPath(
“\FotoO3\fotos\")+'marca.gif’) then
begin
imgMarca := System.Drawing.Image.FromFile(
Server.MapPath(*\Foto03\fotos\’)+'marca.gif’);
TarguraMarca := imgMarca.Width;
alturaMarca := imgMarca.Height;

if Request.QueryString[‘p’] = ‘t’ then

begin
inicioX := 0;
inicioY := 0;
end;
if Request.QueryString[‘p’] = ‘b’ then
begin

inicioX := Convert.ToInt32(dimensoes.Width) -
Convert.ToInt32(larguraMarca);

inicioY := Convert.ToInt32(dimensoes.Height) -
Convert.ToInt32(alturamarca);

end;

dimensoes.Width := Convert.ToInt32(larguraMarca);
dimensoes.Height := Convert.ToInt32(alturaMarca);
retanguloMarca := Rectangle.Create(inicioX,

inicioY, dimensoes.Width, dimensoes.Height);
grafico.DrawImage(imgMarca, retanguloMarca);
end;
Response.ContentType := ‘image/jpeg’;
imgFinal.Save(Response.QutputStream,
System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg);
imgFinal.Dispose;
imgBase.Dispose;
end;
end;
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Nao esqueca de declarar no uses os namespaces System.
Drawing.Imaging e System.IO. Também crie a pasta “fotos” e
copie algumas fotos antes de compilar e testar.

Explicando o codigo

Para sobrepor uma imagem a outra foi necessaria a utiliza-
¢do de dois retangulos. Criou-se um campo de consulta (Query
String chamada p) para definir a posi¢do da marca, podendo
ser no topo () ou em baixo (b). Se for no topo, a marca sera
exibida no canto superior esquerdo. Se for embaixo sera exibi-
da no canto inferior direito. Para colocar a figura embaixo foi
necessario fazer um calculo para definir a posicdo inicial de
altura e largura (X e Y).

Compile a aplica¢ao e modifique o link para: http://localhost/
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Figura 3. Imagem com uma marca
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Figura 4. Browser exibindo uma imagem redimensionada e com uma marca
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Listagem 4. Imagem com marca e tamanho definidos

const
Proporcao = 2;

var
imgBase, imgFinal, imgMarca: System.Drawing.Image;
largura, larguraMarca, altura, alturaMarca: Double;
dimensoes: Size;

grafico : System.drawing.Graphics;
retangulo, retanguloMarca : Rectangle;
inicioX, inicioY, tamanho : Integer;

begin
if System.I0.File.Exists(Server.MapPath(
‘\FotoO4\fotos\’)+Request.QueryString[‘f’]) then

imgBase := System.Drawing.Image.FromFile(
Server.MapPath(‘\Foto04\fotos\’)+Request.QueryString[‘f’ 1)
else
imgBase := System.Drawing.Image.FromFile(

Server.MapPath(‘\Foto0O4\fotos\indisponivel.jpg’));
tamanho := Convert.ToInt32(Request.QueryString[‘t’]1);
if tamanho = 0 then
begin

largura := imgBase.Width;
altura := imgBase.Height;
end
else
begin
largura := tamanho;
altura := imgBase.Height/(imgBase.Width/tamanho);
end;
dimensoes := Size.create(Convert.ToInt32(largura),
Convert.ToInt32(altura));
imgFinal := System.Drawing.Bitmap.Create(
dimensoes.Width, dimensoes.Height, imgBase.PixelFormat);
grafico := System.Drawing.Graphics.FromImage(imgFinal);
retangulo := Rectangle.Create(0, 0, dimensoes.Width,
dimensoes.Height);
grafico.DrawImage(imgBase, retangulo);
if (largura > 100) and (System.IO0.File.Exists(
Server.MapPath(‘\FotoO4\fotos\’ )+ marca.gif’)) then
begin
imgMarca := System.Drawing.Image.FromFile(
Server.MapPath(*\Foto04\fotos\’)+'marca.gif’);
larguraMarca := dimensoes.Width/proporcao;
alturaMarca := (imgMarca.Height/imgMarca.Width) *
(dimensoes.Width/proporcao);
if Request.QueryString[‘p’] = ‘t’ then

begin
inicioX := 0;
inicioY := 0;
end;
if Request.QueryString[‘p’] = ‘b’ then
begin
inicioX := Convert.ToInt32(dimensoes.Width) -

Convert.ToInt32(larguraMarca) - 4;
inicioY := Convert.Tolnt32(dimensoes.Height) -
Convert.ToInt32(alturamarca) - 4;
end;
dimensoes.Width := Convert.ToInt32(larguraMarca);
dimensoes.Height := Convert.ToInt32(alturaMarca);
retanguloMarca := Rectangle.Create(inicioX,
inicioY, dimensoes.Width, dimensoes.Height);
grafico.DrawImage(imgMarca, retanguloMarca);
end;
Response.ContentType := ‘image/jpeg’;
imgFinal.Save(Response.QutputStream,
System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg);
imgFinal.Dispose;
imgBase.Dispose;
end;

Foto03/WebForm1.aspx?f=nomefoto.jpgerp=t, para que
a imagem apare¢a com uma marca no browser na parte
superior (Figura 3).

Incluindo uma marca com tamanho
proporcional ao redimensionamento
Agora juntaremos todos os exemplos vistos até entao,
possibilitando ao usuario a defini¢ao do tamanho da
imagem que sera exibida, adicionando uma marca (tex-
to) que terd um tamanho proporcional ao tamanho final
da imagem e ainda escolhendo a posi¢édo dessa marca.
Seaimagem nao for encontrada, sera respondida uma ima-
gem (o arquivo estd para download). Para o arquivo de marca,
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criou-se uma imagem contendo o texto “ClubeDelpht’, que foi salva
no formato GIE com fundo transparente (chamada marca.gif).
Vamos criar uma nova aplicagdo dando o nome de “Foto04”.
Acesse 0 Page_Load e digite o cddigo contido na Listagem 4.
Novamente, ndo esqueca de declarar no uses os namespaces
System.Drawing.Imaging e System.IO e também criar a pasta
“fotos” e copiar algumas fotos antes de compilar e testar.

Explicando o codigo

Definiu-se uma constante para estabelecer a propor¢io do
tamanho da marca levando em conta o tamanho da imagem
definido pelo campo de consulta (#) do link. Com isso foi ne-
cessario fazer o calculo do tamanho da marca levando em con-
ta a proporgdo definida na constante. A marca criada para o
exemplo na Figura 4 teve seu tamanho definido em 1157 x 44
pixels, salva no formato GIF, com fundo transparente.

Conclusao

Apresentamos mais uma facilidade do ASPNET, onde po-
dermos criar, muito rapidamente, uma aplicacdo que trabalhe
com imagens para a internet. Exemplos como albuns de fotos,
sistemas de vendas de veiculos, imobilidrias etc., sdo 6timos
candidatos a usufruir das técnicas aqui demonstradas. ®
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