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em duvida nenhuma POO é assunto

para vdrios e vdrios capitulos de

discussdo. Nesse artigo veremos
como aplicar e trabalhar com Orientacdo a
Objetos em linguagem PHP com a nova fer-
ramenta Delphi for PHP. Com toda certeza
poderemos tirar bom proveito dos recursos
donovo IDE e desenvolver aplicativos para
Web cada vez mais robustos e flexiveis.

A POO ¢€ o alicerce da programacédo
como um todo, e com ela é possivel de-
senvolver os mais variados aplicativos
com diversas vantagens. Essas vanta-
gens podem ser chamadas de Pilares, que
sdo ao todo quatro: Polimorfismo, Heranga,
Abstragdo e Encapsulamento.

Veremos os principais aspectos da
Orientagdo a Objetos e como aplica-los
em um website escrito em PHP de maneira
clara e objetiva. Para entendermos bem
todo o conjunto de informagdes referentes
a POO, farei breves comparagdes com o
Delphi para que possamos nos situar e
entender melhor como tudo funciona.
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Os Pilares da Orientacao a Objetos
Toda linguagem dita orientada a obje-
tos deve estar firmada no que chamamos
de Pilares (Figura 1), como dito ante-
riormente. Estes conceitos ndo estavam
totalmente disponiveis até a versao 4 do
PHP. Com o langamento da versdo 5, o
modelo orientado a objetos da lingua-
gem foi totalmente reescrito. Em relagao
a OO néo seria exagero dizer que era
uma outra linguagem e bastante dificil
de lidar. Quem “tentou” programar OO
no PHP 4 sabe do que estou falando.
Todos os pilares citados anteriormente
estdo presentes na versdo 5 o que nos
permite desenvolver aplicagdes Web em
cima desta filosofia. Um modelo orientado
a objetos gira em torno de classes e objetos.
Como mencionado, OO é um assunto po-
lémico e muito extenso, portanto ndo serdo
abordados aqui todos os seus conceitos
a fundo. E altamente recomendado um
estudo aprofundado dos conceitos bésicos
daPOO para que se possa entender perfei-



tamente toda a estrutura de programacao
nesses moldes. Duas boas referéncias para
os iniciantes estdo na revista ClubeDelphi
91 com dois excelentes artigos dos autores
Adriano Santos e Maikel Sheid.

Contudo para que se possa situar, as
classes seriam como a planta de um
edificio com suas defini¢des de altura,
largura, quantidades de andares, ele-
vadores etc., ou seja, o planejamento do
edificio, algo ainda no papel, ndo tangi-
vel. J4 o objeto seria o préprio edificio
construido, concreto e palpavel.

Todo objeto possui suas caracteristicas
que chamamos de propriedades. Possui
também comportamentos que chama-
mos de métodos. Tudo isso definido na
classe ao qual este objeto pertence. A
vantagem da OO em relacdo a outras
filosofias de programacéo é justamente a
possibilidades de criar objetos passiveis
de serem reaproveitados reduzindo as-
sim o tempo de desenvolvimento. Outra
vantagem é a de manter os dados (pro-
priedades) e regras de negdcios (métodos)
unidos numa mesma estrutura (objeto).

Uma vez tendo estes conceitos em
mente, basta aplicd-los a linguagem em
que iremos trabalhar, no nosso caso PHP.
Bem, até agora estd tudo muito bom, mas
na prética, como isso se aplica? Esta é a
pergunta que ndo quer calar. Primeiro
vamos a sintaxe OO no PHP.

Criando e entendendo as classes
Para criarmos uma classe utilizamos,
como no Delphi, a palavra reservada
class, porém a sintaxe é um pouco dife-
rente, como podemos ver a seguir:

class Pessoaf}

Como podemos ver, ndo temos aqui
a presenca do operador fype como no
Delphi. As propriedades e métodos desta
classe devem ser definidos entre as cha-
ves que a definem. Tudo que for colocado
neste escopo pertence a ela:

class Pessoaf
var $nome;
var $email;
}

Entendendo os objetos

Temos agora nossa classe que possui
a defini¢do do que serd nosso objeto
propriamente dito. Precisamos nesse

Listagem 1. Inclusao do construtor da classe

class Pessoaf
var $nome;
var $email;
function __construct($nm, $em){
}
}

momento criar esses objetos, alocd-los
em memoria e tornd-los reais. Para
instanciarmos uma classe no PHP uti-
lizamos a palavra reservada new. Neste
ponto ndo custa lembrar que o PHP nédo é
fortemente tipado como é o Win32 e mais
ainda ele é Case Sensitive, ou seja, difere
maitsculas de mintsculas, portanto
muita aten¢do na hora que definir suas
classes e as varidveis que irdo receber
seus objetos. Para criarmos um da classe
Pessoa, definida anteriormente, bastaria
atribuir a uma varidvel o resultado da
fungdo new como a seguir:

$joao = new Pessoa;

Neste momento temos em $joao um
objeto com as defini¢6es da nossa classe,
com isso é fato que $joao tem um nome
e possui um e-mail, ambos aptos a rece-
berem valores.

Construtores

Até o PHP 4, para definirmos um cons-
trutor paranossa classe, bastava criar um
método com o mesmo nome da classe que
este seria invocado quando o objeto fosse
construido. Isso ainda funciona com o
PHP 5, porém agora temos um método
construtor exclusivo para nossas classes
e recomenda-se utilizd-lo uma vez que
o conceito anterior s6 foi mantido por
questdes de compatibilidade.

No PHP 5 quando queremos determinar
um construtor para nossa classe basta
incluirmos na mesma o método __cons-
truct(). Este método serd invocado sempre
que um novo objeto desta classe for ins-
tanciado, com isso podemos definir regras
para nossa classe como, por exemplo, s6
permitir que se crie uma nova pessoa se
um nome e e-mail forem informados na
hora de instanciar o objeto (Listagem 1).

Neste momento o c6digo em que cria-
mos o objeto $joao ja ndo funciona mais,
pois agora o construtor da classe ao qual
$joao pertence pede dois pardmetros
para ser invocado. O correto pode ser

—
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Figura 1.Pilares da programagao orientada a objetos

visto no cédigo que segue:

$joao = new Pessoa(‘Jodo das couves’,
‘joao@joao.com.br’);

Esta seria a forma correta de instanciar-
mos nosso objeto, pois agora seu cons-
trutor pede dois parametros e a palavra
reservada new invoca o construtor, assim
como no Delphi o Classe.Create() também
invoca o método construtor.

Destrutores

Esta é uma novidade no PHP 5. Agora
podemos definir métodos que sao invo-
cados quando um objeto é destruido: o
destrutor. Assim como no caso dos cons-
trutores hd um método exclusivo para
ele. Basta inserirmos o método __destruct
na defini¢do de nossa classe.

Este método serd invocado quando o ob-
jeto for destruido e isto acontece em duas
situagdes no PHP. A primeira quando a
referéncia ao objeto e destruida ($joao =
null) e aoutra é quando a requisi¢do chega
ao final. Como estamos desenvolvendo
para Web, devemos lembrar que este am-
biente é stateless, ou seja, ndo guarda por
padréo valores de uma outra requisigéo,
no6s é que devemos nos valer de mecanis-
mos para manter esses valores entre as
requisi¢oes (Session, Cookies. etc).

Nota:Perceba que os métodos construc-
tor e destructor sdo escritos com dois ca-
racteres undercore no inicio da palavra.
Isso é um padréo da linguagem.
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A variavel $this

Até agora estd tudo muito bem, porém o
nosso construtor ndo estd nos valendo de
nada, pois os pardmetros a ele passados
nédo estdo sendo utilizados, precisamos
receber esses pardmetros e repassarmos
para as propriedades $nome e $email e é
ai que um conceito precisa ficar claro,
pois isso difere muito do conceito que
conhecemos no Delphi.

No Delphi, quando nos quereremos aces-
sar uma propriedade de dentro da prépria
classe, basta digitar o nome desta ou mes-
mo chamar um método, pois o compilador
sabe que aquela propriedade ou método
pertence aquela classe, no PHP isso ndo
acontece. Como PHP é um linguagem
interpretada, ndo hd necessidade de se
declarar varidveis, muito menos declarar
métodos e depois implementd-los. Um
outro detalhe neste caso é que as varidveis
criadas dentro de uma fungdo tém como
escopo a prépria fungdo, entdo observe o
cédigo da Listagem 2.

Como, neste caso, o interpretador ird
entender que vocé ndo estd criando uma
varidvel e sim acessando a propriedade

~
Listagem 2. Declaragdo das propriedades da classe
class Pessoaf
var $nome;
var $email;
function __construct($nm, $em){
$nome = $nm;
$email = $em;
}
}
Listagem 3. Uso do $this na atribuigo dos valores das propriedades
class Pessoaf{
var $nome;
var $email;
function __construct($nm, $em){
$this->nome = $nm;
$this->email = $em;
}
}
Listagem 4. Uso de private e public em propriedades e fungdes
class Pessoaf
private $nome;
private $email;
public function __construct($nm, $em){
$this->nome = $nm;
$this->email = $em;
}
}
Listagem 5. Aplicacao de regras de negdcio na classe
class Pessoaf
private $nome;
private $email;
function __construct($nm, $em){
$this->nome = strtoupper($nm);
$this->email = strtolower($em);
}
| J

definida na classe? Nao vai! O que ele
vai fazer aqui e exatamente criar duas
varidveis cujo escopo é a fungdo e en-
tao atribuir a elas os valores passados
como paradmetro, nada serd feito com
as propriedades do objeto, que ficardo
intactas.

Para resolver este problema, o PHP traz
em sua sintaxe OO a varidvel $this. Ela
é usada sempre que vocé quiser acessar
métodos e propriedades de dentro da
proépria classe, um conceito bem dife-
rente da programagdo Win32 no Delphi.
Seria redundante vocé escrever o c6digo
adiante para trocar o Caption de um Label
em um formuldrio:

Self.lLabell.Caption := ‘Rodrigo Mourdo’;

J& no PHP isso nédo é redundante e
sim necessdrio, porém no lugar do Self
utilizamos o $this, mas isso ndo significa
que o PHP ndo tenha o seu Self. O c6digo
correto para nosso construtor podemos
ver na Listagem 3.

Agora sim o interpretador tem ciéncia
de que vocé ndo esta criando duas varid-
veis novas e sim acessando propriedades
do objeto onde o construtor estd sendo
chamado.

Escopo de Visibilidade

Vocé deve ter notado a maneira pela
qual criei as propriedades da nossa
classe:

var $nome;

Esta era a maneira utilizada até a ver-
sdo 4, todas as propriedades e métodos
eram publicos por padrdo e com isso
visiveis de qualquer outra classe externa.
A partir da versdo 5 foram introdu-
zidos operadores para definir escopo
de visibilidade, e como no Delphi, se
nenhum escopo for definido o padréo
serd publico.

Agora suas classes podem ter métodos
e propriedades privadas(“private”),
protegidas (“protected”) e publicas
(“public”).

* Private: Métodos e propriedades vi-
siveis apenas dentro da proépria classe,
ndo sendo passiveis de acessé-los exter-
namente. Nesse caso esses valores sdo
manipulados pela prépria classe por
métodos que sdo publicos;
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* Protected: Métodos e propriedades que
sdo visiveis dentro da prépria classe e
também das classes que descendem da
mesma. No PHP utilizamos este escopo
na maioria das vezes para declaramos
métodos que serdo sobrescritos numa
classe descendente, porém néo serdo
acessiveis de fora desta hierarquia;

* Public: Visiveis dentro da prépria clas-
se, classes descendentes e de qualquer
outra classe externa a ela. Geralmente
em OO encapsulamos o que varia e dis-
ponibilizamos métodos publicos para
acessar estas propriedades;

Podemos nos valer desses escopos de
visibilidade para adicionar mais uma
regra a nossa classe Pessoa ndo permi-
tindo que se acesse suas propriedades
externamente e com isso garantir que o
nome e e-mail sejam repassados somente
pelo construtor e assim verificarmos
se esses valores atendem as nossas es-
pecificagdes. Veja como podemos fazer
para que nossas propriedades ndo sejam
visfveis ao mundo externo visualizando
o cédigo da Listagem 4.

NMota do Devian

0 operador public seria desnecessario aqui visto que
quando ndo informado o escopo padrao é puiblico.

Desta maneira conseguimos validar
a entrada de dados nas propriedades.
Poderfamos aqui verificar se o e-mail
passado é um endereco vdlido através
de uma expressdo regular ou mesmo
colocar o nome passado pelo pardmetro
em letras maitisculas.

Heranca

Um dos motivos que levam muitas
pessoas a programarem OO §é justa-
mente a possibilidade de se reaproveitar
c6digos e regras através da heranga.
Claro que seu uso indiscriminado pode
vir a prejudicar o projeto, pois quando
se fala em heranga fala-se também em
acoplamento.

Herdar de uma classe significa possuir
tudo aquilo que a classe Pai possui e
poder acrescentar algo mais que seja
pertinente a ela. Ainda no contexto da



nossa classe Pessoa, vamos fazer novas
modificagées no construtor para tratar
os valores que serdo armazenados em
suas propriedades. A regra serd nome
em letras maitisculas e e-mail em letras
mintsculas (Listagem 5).

Nao importa como os dados serdo en-
viados ao construtor. Uma vez recebidos
pela classe, ela se encarrega de efetuar
os tratamentos antes de repassé-los as
propriedades. Esse conceito é chamado
de encapsulamento. E com isso criamos
nossa regra.

Pensando na classe Pessoa, podemos
criar duas novas classe PessoaFisica e
PessoaJuridica, ambas com nome e e-mail
e cada uma com uma propriedade exclu-
siva CPF e CNPJ respectivamente.

Naéo criaremos duas novas classes com
todos os atributos e depois as mesmas
regras de negdcio para elas. E af que
entra a heranca, uma vez que a classe
Pessoa ja detém algum dos atributos e
as regras.

O que faremos aqui é simplesmente
fazer com que as classes PessoaFisica
e PessoaJuridica herdem de Pessoa e,
conseqiientemente, possua as mesmas
propriedades, métodos e regras de
negocios. Feito isso acrescentaremos
as propriedades pertinentes a cada
uma exclusivamente. Essa é uma das
vantagens de se trabalhar com heranga,
o que justifica seu uso em um modelo
OO é€ justamente a possibilidade de se
implementar o polimorfismo, uma vez
que com heranga temos acoplamento
e nem sempre € iSSO que queremos em
nossos cédigos.

Entendido o que ser4 feito basta agora
fazé-loem PHP. O PHP utiliza a palavra
reservada extends para indicar o uso de
heranga no c6digo. Na Listagem 6 pode-
mos ver a defini¢do das classes Pessoa,
PessoaFisica e PessoaJuridica.

Nota: O PHP 5 ainda ndo possui supor-
te a heranga multipla, nesse caso é ne-
cessario fazer uso de Interfaces, o que
estd fora do escopo deste artigo.

Aparentemente nossas classes estdo
prontas para uso, mas hd um detalhe
a se entender. Da maneira que estd se o
usudrio que quiser instanciar umas das

classes (PessoaFisica) ou (PessoaJuridica),
deverd informar agora trés parametros
ao construtor, até ai tudo bem. Porém
se reparar bem, somente o CPF ou CNPJ]
estd sendo repassado para a classe, nome
e e-mail ndo. O problema é que néo
podemos utilizar a varidvel $this para
elas, pois essas propriedades foram
declaradas como private (“privadas”),
ou seja, mesmo pertencendo a0 mesmo
Objeto s6 serdo acessiveis pela classe
onde foram declaradas inicialmente,
neste caso Pessoa.

Neste momento vocé deve estar pen-
sando: “Simples vamos alterar o escopo
para Protected, assim elas serdo visiveis
também nas classes descendentes”. Em
parte, se vocé pensou nesta solugdo, ndo
estd de todo errado, porém se fizermos
isso estaremos burlando a regras que
nés estabelecemos anteriormente. Isso
significa que as regras criadas para co-
locar maitisculas e mindsculas em nome
e e-mail ndo se aplicardo a PessoaFisica e
PessoaJuridica, pois foram implementa-
das no construtor da classe Pessoa, sendo
assim temos que de alguma maneira

invocar o construtor de Pessoa quando
o construtor de PessoaFisica ou PessoaJu-
ridica for chamado. Lembra inherited do
Delphi? Pois bem.

Vale lembrar que, no PHP, se nenhum
método construtor for declarado na
classe Filha, o construtor do Pai é automa-
ticamente chamado. Se sobrescrevermos
o construtor ou qualquer outro método
nos Filhos, o método na classe Pai deve
ser invocado explicitamente.

A solugdo para o impasse anterior é
justamente utilizar o operador Parent.
Sua fungdo é exatamente invocar um
método na classe imediatamente acima
na estrutura hierdrquica de suas classes
e com isso garantir que as regras e c6-
digos sejam executados. Observe agora
como ficaram nossas classes com esta
implementagdo. (Listagem 7)

Agora sim podemos ter certeza que
nossa regra de negécio serd implemen-
tada em ambas as classes descendentes.
Repare que invocamos o construtor de
Pessoa e repassamos os parametros que
0 mesmo necessita, nome e e-mail. O ter-
ceiro paradmetro é atribuido a prépria

( N\
Listagem 6. Declaracao das classes Pessoa, PessoaFisica e PessoaJuridica
class Pessoaf

private $nome;
private $email;
function __construct($nm, $em){
$this->nome = strtoupper($nm);
$this->email = strtolower($em);
}
class PessoaFisica extends Pessoa{private $cpf;
function __construct($nm, $em, $cpf){
$this->cpf = $cpf;
}
}
class Pessoaduridica extends Pessoa{private $cnpj;
function __construct($nm, $em, $cnpj)i
$this->cnpj = $cnpj;
}
}
Listagem 7. Implentacio do Parent
class Pessoaf
private $nome;
private $email;
function __construct($nm, $em){
$this->nome = strtoupper($nm);
$this->email = strtolower($em);
}
}
class PessoaFisica extends Pessoa{private $cpf;
function __construct($nm, $em, $cpf){
parent::__construct($nm, $em);
$this->cpf = $cpf;
}
}
class Pessoaduridica extends Pessoal
private $cnpj;
function __construct($nm, $em, $cnpj){
parent::__construct($nm, $em);
$this->cnpj = $cnpj;
}
}
| J
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uPrincipal. php* pessoas.class.php

Pessoa Fisica

Pessoa Juridica
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Figura 2.Exemplo de formuldrio para testes de classes

-
Listagem 8. Declaragéo de um formulrio no Delphi for PHP

<?php
//Includes
require_once(“vcl/vcl.inc.php”);
use_unit(“forms.inc.php”);
use_unit(“extctrls.inc.php”);
use_unit(“stdctrls.inc.php”);

//Class definition

class Unit3 extends Pagef{
public $Buttonl = null;
public $Labell = null;
public $Editl = null;

}

global $application;

global $Unit3;

//Creates the form
$Unit3 = new Unit3($application);

//Read from resource file
$Unit3->ToadResource(__FILE_ );

//Shows the form

$Unit3->show();
>

Listagem 9. (6digo de classes do arquivo pessoas.class.php

<?php
class Pessoaf
private $nome;
private $email;
function __construct($nm, $em)
$this->nome = strtoupper($nm);
$this->email = strtolower($em);
}
function getnome(){
return $this->nome;
}
function getemail(){
return $this->email;
}
}
class PessoaFisica extends Pessoaf
private $cpf;
function _ construct($nm, $em, $cpf){
parent::__construct($nm, $em);
$this->cpf = $cpf;
}
function getcpf(){
return $this->cpf;
}
}
class Pessoaduridica extends Pessoa{
private $cnpj;
function __construct($nm, $em, $cnpj){
parent::__construct($nm, $em);
$this->cnpj = $cnpj;
}
function getcnpj(){
return $this->cnpj;
}
}
7>

-
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classe que o detém, mas lembre-se, o
objeto criado em memdria é um sé, uma
pessoa fisica com nome, e-mail e CPF ou
uma pessoa juridica com nome, e-mail
e CNPJ, porém compartilhando regras
em comum que foram implementadas
em uma classe ascendente.

Acredito que agora o cédigo da Lis-
tagem 8 faca mais sentido para vocé.
Sabemos agora que quando adicionamos
um novo formuldrio em um projeto no
Delphi for PHP estamos na verdade adi-
cionando uma classe Unitl, Unit2, Unit3
etc que herda da classe Page e que possui
tantas propriedades quantos componen-
tes adicionarmos no formuldrio. Se veri-
ficar no c6digo em seguida, veremos que
Unit3 estd sendo instanciada e repassada
para a varidvel $Unit3, ou seja, criando
um novo objeto.

$Unit3 = new Unit3($application);

O construtor do formulédrio, como
no Delphi, pede um pardmetro que
na verdade é o Owner (“proprietdrio”).
Aqui estd sendo passado a varidvel
global $application. Agora se entende o
porqué de se colocar o $this sempre que
queremos manipular um componente
via c6digo no Delphi for PHP. Todos os
componentes séo propriedades da classe
por isso usamos o $this.

Desenvolvendo uma
aplicacao teste

Bem, nos resta testar o nosso modelo
para ver se tudo estd funcionando con-
forme o planejado. Abra o Delphi for
PHP, va em File| New>Application e salve
a Unit principal como “uPrincipal.php”.
Em seguida salve o projeto como “poo.ph-
prj”. Em seguida crie uma nova Unit em
File| New>Unit onde faremos a codifica¢do
de nossas classes. Salve-a como “pessoas.
class.php” no mesmo diretdrio da aplica-
¢do e digite o cédigo da Listagem 9.

Tudo que vimos até agora foi acres-
centado a nossa Unit pessoa.class.php,
com excegdo dos métodos getnome(),
getemail(), getcpf() e getcnpj. Isso porque
nossas propriedades sdo privadas, entdo
precisamos de um método publico para
auxiliar no retorno do contetido das mes-
mas para podermos nos certificar que
nossas regras estdo funcionando bem.



Agora no formuldrio principal vamos
colocar alguns controles para que pos-
samos interagir com nossas classes. De-
senhe um formuldrio como no exemplo
mostrado da Figura 2.

Insira oito componentes Edit da paleta
Standard. Modifique o Name de cada um
para “EdtNomeP”, “EdtEmailP”, “EdtNo-
mePE”, “EdtEmailPF”, “EdtCPF”, “EdtNo-
meP]”, “EdtEmailPJ]” e “EdtCNPJ”. Colo-
que também trés Button’s com os Captions
conforme a Figura 2 e Name'’s “BtnPessoa”,
“BtnPessoaPF” e “BtnPessoaP]”. Abaixo
dos botdes vdo trés componentes Mermo
com os Name's “mmP”, “mmPF” e “mmPJ”,
da esquerda para a direita.

O que temos sdo Edit’s para inserir-
mos os valores para as propriedades de
cada classe e um Mermo para publicar os
valores. Como nossas classes foram de-
finidas em outra Unit, precisamos fazer
referéncia a ela em nosso formuldrio.
Para isso use a opgado File>Use Unit ou
pressione Alt + F12 e selecione pessoas.
class.php, assim como no Delphi.

O adltimo passo é codificar cada botdo
do exemplo. Basta clicar duas vezes no
botéo para que sejamos enviados ao Code
Editor do Delphi for PHP. Digite o c6digo
da Listagem 10 no bot&o BtnPessoa. Repi-
ta esses passos para BtnPessoaPF (Lista-
gem 11) e BinPessoaP] (Listagem 12).

A rotina é praticamente a mesma para
0s trés casos. Primeiro criamos uma va-
ridvel para receber a instancia da nossa
classe. Em seguida no construtor passa-
mos os parametros que cada uma delas
requer e neste caso passamos o contetido
dos respectivos Edit’s. Neste ponto nossa
regra ja foi aplicada, pois é no construtor
que executados nosso cédigo e é ai que
entra em cena as fungdes getnome(), ge-
temail(), getcpf() e getcnpj().

Sédo através delas que recuperamos os
valores devidamente formatados e pu-
blicamos nos controles Memos para que
possamos verificar o contetddo das pro-
priedades. Execute a aplicagdo, preencha
os Edit’s e veja o resultado (Figura 3).

Observe que a regra estabelecida em
Pessoa foi aplicada também em Pessoa-
Fisica e PessoaJuridica. Vale lembrar que
qualquer alteragdo feita na mesma tam-
bém ira refletir em ambas, por exemplo,
a validagdo do e-mail. Vocé pode incluir
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Figura 3. Aplicagdo em execucdo, ja com os testes das classes

-
Listagem 10. (6digo do BtnPessoa

function BtnPessoaClick($sender, $params)

$p = new Pessoa($this->EdtNomeP->Text,
$this->EdtEmailP->Text);
$this->mmP->Add($p->getnome());
$this->mmP->Add($p->getemail());
}

Listagem 11. (6digo do BtnPessoaPF

$this->EdtEmailPF->Text,
$this->mmPF->Add($f->getnome());
$this->mmPF->Add($f->getemail());
$this->mmPF->Add($f->getcpf());

Listagem 12. (6digo do BtnPessoaP)

function BtnPessoaPFClick($sender, $params)

$f = new PessoaFisica($this->EdtNomePF->Text,
$this->EdtCPF-

>Text);

$5 =

$this->EdtEmailPJ->Text,
$this->mmPJ->Add($j->getnome());
$this->mmPJ->Add($j->getemail());
$this->mmPJ->Add($j->getcnpj());

function BtnPessoaPJClick($sender, $params)

new Pessoaduridica($this->EdtNomePJ-
$this->EdtCNPJ->Text);

>Text,

uma rotina para validar o endereco antes
de atribui-lo e fard isso na classe Pessoa,
esta regra automaticamente testara dis-
ponivel nas demais.

Conclusao

Muito ainda héd o que se falar em
relagdo a OO no Delphi for PHP, mas
isso fica para os préximos artigos onde
abordaremos tépicos avangados como
polimorfismo, classes abstratas, métodos e
propriedades estdticas, interfaces e Design
Patterns. Espero que esta pequena in-
trodugao ja lhe ajude nas tarefas simples

do seu dia-a-dia de desenvolvedor. OO
é mais do que uma “maneira” de se
programar, é uma filosofia de desenvol-
vimento onde temos total controle sobre
aquilo que estamos criando.

Olhe a sua volta, enumere cinco lingua-
gens de programacao que conhece, agora
das cinco quais sdo Orientadas a Objetos?
Veja a importancia de tal metodologia.
Nao se trata de Delphi, PHP, Java, etc.
Estamos falando de Orientagdo a Objetos,
algo que é comum a todas essas.

Eu sou Rodrigo Carreiro e pela sua
atencdo muito obrigado! @
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